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3.40.04. 0006 — 21.12.2009

Mit dem neuen Kommando xscale kann man 2D- und 3D-Objekte entsprechend einer
Formel skalieren - z.B. erzeugen die Kommandos

poly linie -p 0,0..200,0
xscale linie -x y:=y+10*sin(x/10) -t0.1 -£30

eine Sinus-Kurve.

3.40.04. 0006 — 21.12.2009

Es kann jetzt eine Standard-Glanzfarbe fir die schattierte Darstellung eingestellt

werden:
CAM - Draht Sichern/Laden
Dateisperre Pfade Ausgabe CAM - Frasen
Maus Lupe Space Mouse Referenzen VEC-Dateien
Selektion Gitter Maus Kommando Maus Selektion
Ansichten Ansichten II Ansichts-Farben Farb-Verwaltung

Linien-Darstellung
Hintergrund-Farbe

Verlauf I -
Fadenkreuz
Darstellung (Linien) ® automatisch  © schnell © erweitert © Overlay

Schattierte Darstellung
Hintergrund-Farbe

Verlauf
Fadenkreuz /1

Darstellung (Linien) @ automatisch () schnell ) erweitert © Overlay
Flicheninnenseite | —

Schnittflachen i

[V] Glanzfarbe Glanz (90 [ eo———

Ok Abbrechen Ubernehmen

3.40.03. 0460 — 01.12.2009

Einige STEP-Dateien enthalten doppelzyklische Flachen (Torus, Kugel, etc.) deren
Trimmkurven falsch herum laufen. Diese konnen jetzt beim Import umgedreht werden.

P STEP-Datei importieren (.2 [
P Vorherige Einstellungen Iz‘

Toleranz
Toleranz |0.001 =

Geometrie

Kurven i i

<. © vorwirts (D) riickwirts . 1
Meodelling (ALIS]

At - Aenerieren

“=ren
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3.40.03. 0460 — 03.11.2009

Mit dem Kommando mstruct kann die Macrostruktur der aktuellen Zeichnung
visualisiert werden.

3.40.03. 0436 —29.10.2009
Pictures by PC enthdlt jetzt die ACIS Version R20.

3.40.03.0436 — 29.10.2009

Zusétzlich zu den normalen Gerber-Daten (.gbs, .gbr) konnen jetzt auch Gerber
Bohrdaten (.txt) eingelesen werden.

3.40.03.0374 — 05.10.2009

Beim Kommando arcmac gibt es jetzt eine Option -n, um den Radius von Kreisbogen
zu 8ndern. Zum Beispiel alle Kreise mit Radius 5.2 auf 5 andern:

arcmac all -t -r5.2 -nb

3.40.03.0333 - 28.09.2009

Bel der Zeichnungsprifung werden die Namen der fehlerhaften Objekte ins Clipboard
und in die Variable FOUND kopiert.

P Zeichnung priifen ﬁ
S

ek T @ » i B2 )A

Check Irfo -

=} B3 Alle Prifungen
IEIE Objektprifung

m

m Objektstrubtur prifen Objektstrubtur ist in Ordnung

----- m Doppelte Objeltnamen Keine doppelten Objektnamen | —
. [Leere Ohjekte suu:hen]

----- ¥ Objektboxen prifen Ein Objelt ohne Box

m Objektfarbe prifen Alle Objekdfarben vorhanden

----- E Objeltirformationen prifen Alle Objeldinformationenin Or... | =

4 | 1] F

Die Objekte 'objl07,cbjl20,0bjl27,0bj213' sind | #

So kdnnen anschlief3end die fehlerhaften Objekte per Listenselektion selektiert werden.

LI=T

O
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3.40.03.0258 — 20.08.2009

Die folgenden Toolbuttons konnen jetzt mit gedriickter STRG-Taste gedriickt werden,
um die Elementselektion zu aktivieren. Die Elementselektion erlaubt die Auswahl von
ACIS-Kanten.

ot @+ o+ @+ o+
o+ @+ S+ @+

NET

ot @ + 4 g6+ @+ m

3.40.03.0255 - 19.08.2009

In der Symbolleiste , Schattierte Kantenanzeige" gibt es jetzt einen Knopf zum Ein- und
Ausblenden von 3D-Punkten (Zeichnungsbefehl pt).

Kantenanzeige @

EDGEE CURVE LFIBE = HMARE FACEE COLOR
. l‘ e

3.40.03. 0242 — 06.08.2009

Mit dem Business-Modul kodnnen jetzt 3D-Modelle als PDF-3D-Datel exportiert
werden. Diese kann man mit dem Adobe Reader (ab Version 8) betrachten. Im
Gegensatz zum bisherigen zweidimensionalen PDF-Export sind die Modelle zoom- und
drehbar.
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e par Adobe Reader I' W [

Datei  Bearbeiten Anzeige Dokument Werkzeuge Fenster Hilfe

ﬁ @' @ L v L/l & ® 3% ' ﬁ‘ KH éSLlchen
[B  Modelhierarchic Ml ¢ @ @ & X(:’ @ Ansichten - B e @0

B
L]
EHe# model
& stufen
& obji4
1+ stangen
i+ obj03
& abjL00
1+ beschligel
1+ beschligel
& e

»

Optionen =

W Standardansicht  *
W8 Kamera L
B8 P

: & Ohen

3.40.03. 0203 — 15.07.2009

k<AL

Die Eigenschaften von Links kdnnen bearbeitet werden ohne dass das Ziel des Links
neu selektiert werden muss.

AulRerdem kdnnen Links erzeugt werden, deren Link Bereich nach dem PDF-Export das
komplette Zeichnungsobj ekt ist.
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4 Link erzeugen/bearbeiten
Symbal

["] Symbol mit Ring
Winkel |0

[ Spiegein

Link

@ Datei () Textdatei
(7) Verzeichnis () Weblink
) Outlook-Mail ) Objekt
() Seite

» Wahlen Sie ein Objekt

3.40.03. 0191 - 10.07.2009

Beim PDF-Export kann jetzt ein Mal3stab vorgegeben werden.
3.40.03. 0178 — 06.07.2009

=D MORE

2440 4

Mit dem Kommando din2098 konnen Druckfedern nach DIN 2098 erzeugt werden.
Diese kénnen in der 2D-Seitenansicht oder als 3D-K 6rper erzeugt werden.

2095

FMORH

3.40.03. 0172 — 02.07.2009

Beim Umschalten zwischen verschiedenen Zeichnungspuffern wird der angezeigte
Layerdialog automatisch aktualisiert.
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3.40.03. 0172 — 02.07.2009

&)

Bei walkthru lasst sich der Abstand der Schnittebene vom Nullpunkt jetzt auch
numerisch eingeben.

Jd'walk Through

Bickiung |:::| §|[;ht |:::| K |§| i |:::| z
40.000
Schnittkanten Schnitiflache

’ Als Bitmap exportieren ]

[ e |

Schnittkurve erzeugen ] [ Obiekt selektieren

3.40.03. 0125 - 05.06.2009

Die Symbolleiste Sonderelemente wurde in Sonderelemente und Sonderobjekte
aufgetellt. Unter Sonderobjekte befinden sich die Routinen zur Feature-Erkennung, die
zur Selektion von Zeichnungsobjekten gedacht sind.

Sonderelemente & (2]
O ABTARO
Sonde...

U dw

3.40.03. 0125 - 05.06.2009

E Selektion aller Flachen, die an eine bereits selektierte Flachen
anschlief3en und in einem Fensterbereich liegen.

3.40.03. 0122 - 03.06.2009

é% Selektion gleicher Zeichnungsobjekte.



Pictures by PC Neue Funktionen in Rev. 3.4 @

3.40.03. 0115 - 02.06.2009

Ay g

S=S== LAYER:

Mit dem Kommando klayer kénnen Objekte, die Textbereiche definieren, auf einen
Hilfslayer verschoben werden. Dieser wird standardmal3ig beim Drucken ignoriert.

3.40.03. 0115 - 26.05.2009
Es gibt jetzt zwei Symbolleisten "2%D Ebenen umschalten® mit denen zwischen

verschiedenen gespeicherten 2.5D-Ebenen umgeschaltet werden kann.

2%:D Ebenen um...@

[F1l
e
2%:D Ebenen umschalten @

EEXESYYXTY

Bei Auswahl mit gedriickter STRG-Taste wird die aktuelle 2.5D-Ebene unter dem
gewahlten Index gespeichert.

3.40.03. 0115 - 26.05.2009
Beim Setzen von 2.5D-Ebenen (Kommando setm2) wird jetzt die Umschalt-Taste
(SHIFT) ausgewertet. Klickt man mit gedriickter SHIFT-Taste auf einen der Buttons

wird die aktuelle Ansicht automatisch auf die gewéhlte Ebene gesetzt.

2%:0D Ebene

25EI L

Z WIEW

<
<+
® @

’N’{ B |

wEw R

Iow 9

_..

3.40.03. 0077 — 22.05.2009
Mit dem Kommando adjcont kénnen Zeichnungsobjekte entlang einer Kontur
positioniert werden. Dies funktioniert fir 2D- und 3D-Objekte.

2D‘*+EE@- +t.j‘

ADJUST

3.40.03. 0077 — 22.05.2009
Mit dem Kommando din2093 kénnen Tellerfedern nach DIN 2093 erzeugt werden.
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20 ;:i' MORE 2093
+ H + NOEM +
{a Tellerfeder erzeugen
Format
DIN 2093 a8 [+]
Reihe @ Ahate) () B(weiche) () C(besonders weiche)
De
1 n
Di
Parameter
Aussendurchmesser (De) 2 =
Innendurchmesser (07 42 =
Bauhche Einzetellerfeder 10) 06 =
Dicke Einzelellededer §) D4 =
Anzahl Tellededem 1 =
@ parallel () geriel () parallelserel |1 :
[ Umgekehrt

'% Wahlen Sie den 1. Punkt

3.40.03. 0046 — 11.05.2009

Das neue Kommando mvhw ermdglicht das V erschieben von Schraffur-Ausschnitten.

58 + 5 + [0
HFIT CH

Mit mvhw -r wird der Schraffur-Ausschnitt entfernt, die Schraffur ist also wieder
durchgehend.

ED) + I:H:l

Mit mvhw -b wird die Schraffur konturiert. Wird zusétzlich —s0 angegeben, so wird die
Schraffur nicht hinter das Objekt geschoben und wird nicht in denselben Layer
verschoben.

EDJ + HATCH + D[l

3.40.03. 0046 — 11.05.2009

Das neue Kommando htcut erméglicht das Schraffieren aller ebenen Fléchen, die in
derselben Ebene liegen wie die auszuwéahlende Flache. Optional werden Objekt und
Schraffur zu einem Makro zusammengefasst.
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ﬁa CON-
VERT + @
3.40.03. 0046 — 11.05.2009

Das neue Kommando pt3ang ermdglicht das Messen eines Winkels durch Angabe von
drei Punkten. Um im dreidimensionalen Raum korrekte Messwerte zu erhalten ist
pt3ang -3 zu verwenden.

rahd L

3.40.03. 0046 — 11.05.2009

Der Rastpunkt beim Erzeugen eines Regelmaliigen Vielecks um Zentrumspunkt kann
nun auch auf der Mitte einer Kante des Vielecks liegen. Dazu ist die Option Innenradius
zu aktivieren.

ED} ':'EJ + @

3.40.03. 0046 — 11.05.2009

In der Symbolleiste , Sonderpunkte® wurde der Toolbutton , Schnittpunkt zweier
Linien“ erweitert: man erhdlt nun den Schnittpunkt der tangentialen Verléngerung
zweler Elemente.

-

3.40.01. 0867 — 28.04.2009

In der Symbolleiste , Schattierte Darstellung® gibt es jetzt einen Toolbutton um
interaktiv durch eine 3D-Zeichnung zu fliegen. Das dazugehtrige Kommando heil3t
flight.

Shading
ol d"ﬁ@@@@

3.40.01. 0867 — 28.04.2009

Pictures by PC unterstiitzt jetzt auch 3D-Stereodarstellungen. Uber die Symbolleiste
» Stereo-Ansichts-Einstellungen” kénnen Parameter wie Augenabstand und Bild-Ebene
geandert werden.

Stereo @

Augen-Abst. |3 =||#| Bild-Ebene |50 = 3

——
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3.40.01. 0817 — 21.04.2009

Mit dem Kommando planner kann ein Kalender fir die Terminplanung erstellt werden.

3.40.01. 0747 — 06.04.2009
Mit dem Kommando din332 konnen Zentrierbohrungen nach DIN 332 erzeugt werden.
MORE 332
+ roen

{2 Zentrietbohrung DIN332

DIN 332 Al

Form

|
|3 1=

'I I_‘ ’I
= Im
]

Mittellinie

tmin

di 1
d2 212
tmn  |1.9
a 3

& LIRS LIRS LIRS L

'% Wahlen Sie die Position der Zentrierbohrung

Ig.

brechen

3.40.01.0747 — 06.04.2009
Es stehen jetzt neue Methoden des Healings zur Verflgung.

stitch3d ﬁj@-'-‘- +‘®
ﬁj@'l-'- +@
3|:|.£:‘- + +
ﬁJ"@'I"- + &

Beim Reparieren von Korpern sollten die Fl&chen zuerst mit stitch3d verbunden werden
und dann mit tighten3d die Licken an toleranten Kanten minimiert werden. Mit
rmSliver 3d kdnnen extrem kleine Flachen aus dem Korper entfernt werden.

tighten3d

rmSliver 3d



Pictures by PC Neue Funktionen in Rev. 3.4 @

3.40.01. 0701 — 25.03.2009

Es gibt jetzt einen Toolbutton, um Bitmap-Dateien zu vektorisieren und per
Fensterselektion einzufiigen.

LEC
EMF

3.40.01.0100 — 14.01.2008

Es konnen jetzt auch Gerber-Daten (.gbs, .gbr) importiert werden.

3.40.00.0001 — 01.12.2008
Der Modeller basiert jetzt auf ACIS R19 SP2.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

&% + (@ + €8

Mit dem Kommandos bcone konnen Konturen und ACIS-Korper auf Zylinder- und
K egelflachen gewickelt werden.

W+ + 68

Mit dem Kommando ubcone kénnen Konturen und ACIS-Ko6rper von Zylinder- und
Kegelflachen abgewickelt werden.

3.40.00. 0001 —01.12.2008

Mit dem Kommando bcrv kénnen Konturen und ACIS-K 6rper auf Kurven abgewickelt
werden. Mit der Umkehrfunktion ubcrv koénnen diese dann wieder auf eine Gerade
abgewickelt werden.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Es gibt jetzt fur die Schnittkurvenerzeugung ein Kommando mSlice. Dieses ersetzt die
Kommandos ifaces und slice3d. mCut3d erkennt automatisch, ob ACIS-Kdrper oder
andere Objekte geschnitten werden soll. Die fur die aten Kommandos geltenden
Einschrankungen entfallen durch mSlice. Aul3erdem erfolgt die
Schnittkurvenberechnung erheblich schneller.

30 "‘I;H:I
g+t &
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3.40.00. 0001 — 01.12.2008

o + i + &

Bel der Extrusion von Konturen kann jetzt auch ein Hohenbereich angegeben werden, in
dem der Extrusionskorper erzeugt wird.

42 Extrudieren

Hohenbestimmun
@ Hahe -10 = ... :
() Durch zwei Punkte

() Durch Komer begrenzen
() Durch Komper begrenzen mit Hohe

GroBenandenung
) Keine Grobenanderung
@ Winkel |5
() Offset |0

Relativ zur Kontur

'% Wahlen Sie das Konturobjekt
[ ok |[ Abbrechen

Durch Aktivierung der Option ,Relativ zur Kontur® kann beim Extrudieren mit
Formschrége erreicht werden, dass der Korperquerschnitt auf der Konturebene der
Kontur entspricht. Dies ist nur von Bedeutung, wenn die Extrusion nicht auf der
Konturebene beginnt.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Mit dem Kommando tweak3d —b kann ein Kérper an einer Flache oder offenen Kante
so erweitert werden, dass er einen Zielkorper durchdringt. Der erweiterte Korper wird
dann zum Zielkoérper addiert oder von Zielkorper abgezogen.

5 + & +3

‘% Wahlen Sie die zu ersetzende Flache
( 0K | Abbrechen
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Offene Kanten eines Korpers konnen jetzt mit dem Kommando rog3d geschlossen
werden.

o+ A+ 0

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Mit dem Kommando mvFace3d konnen ebene Flachen eines Korpers verschoben
werden.

go+ B+

Offset) verschieben.

o+ A+ 5

Ebene Fléche bis zu einer selektierten Position (mit

Ebene Fl&che bis zu einem Koérper verschieben.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Beim Abschneiden eines Korpers an einer Kontur kann jetzt auch ein Hohenbereich
selektiert werden.

oo+ < + [
et + ¥

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Beim Abschneiden bzw. Auftrennen von Kdrpern an einer Kontur kénnen jetzt auch
mehrere geﬂ:hlossene Konturen angegeben werden.

g+ € + [
;@+§§7+ s

go+ &+ %

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Das Menu fur boolsche Funktionen wurde zweigeteilt. Es gibt jetzt ein Menu fir
V olumenoperationen
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EDJ =0
t &

3D Volumen @

éé‘jﬁ@

A‘ A CHECK

CLEAN

e |

Und ein Menl zum Schneiden und Auftrennen von Volumenkorpern

EDJ =0F
aw t

3D Volumen abs... @

zYz

‘t:? iy
SeE®
B o
LAl

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Mit dem Kommando e€3blnd3d konnen jetzt Drei-Flachen-Ausrundungen erzeugt
werden.

g6+ ef + @

Dabei sind zuerst die AufRenflachen und dann die mittlere Flache zu sel ektieren.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Mit Hilfe des Kommandos bix ToggleAcisMerge kann festgelegt werden, ob
Uberflissige tangentiale ACIS-Kanten, die bel booleschen Operationen entstehen,
automatisch entfernt werden. Standardmal3ig werden diese automatisch entfernt.

1+2

3.40.00. 0001 - 01.12.2008
Kommando stretch3d zum Dehnen und Stauchen von Kérpern.

o+ @+
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

got &+

ACIS-Fléachen konnen jetzt mit dem Kommando exsheet3d an einer oder mehreren
offenen Kanten erweitert werden.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

a6+ A+ 2

Offset-Flachen konnen jetzt auch zu einzelnen ACIS-Flachen erzeugt werden.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Mit dem Kommando eSweep3d kann eine 2D-, 2.5D- oder ebene 3D-Kontur
elementweise Uber eine Fuhrungskurve gezogen werden. D.h. fir jedes Element der
Fuhrungskurve wird ein eigener Korper erzeugt.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

In den Zeichnungseinstellungen kann jetzt die Anzahl der Nachkommastellen festgel egt
werden mit der ACIS-Korper intern gespeichert werden. Durch eine geringer Anzahl
von Nachkommastellen kénnen Probleme bei Operationen mit grof3en ACIS-Ko6rpern
(>10000 Millimeter) behoben werden.

Datei-Eigenschaften

Animation Worschau Sichem/Laden
Datei-rformationen | Faben (RGE) | Liienbreiten Toleranzen

ST 1=}

ACIS Nachkommastellen |3

U’

Kurven 001 =
Hachen 0.001 =
Verdeclkte Linien =
Fachenabstand =
Schattiert | :

[ Mur Vorderssite

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Mit dem Kommando mBorder kénnen die Randkurven von Maschen erzeugt werden.
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30
g+ el A
3.40.00. 0001 — 01.12.2008

G0+ D+ &

Volumenoperationen konnen jetzt auch mit Maschenobjekten durchgefuhrt werden
(Kommando: mbop).

{:1Bool'sche Operation |
Toleranz ([TIEEN =
@ Vereinigung () Schrittmenge () Differenz
(7) Zusammenfassen

[] Erste Masche erhalten
[] Zweite Masche erhatten

'% Wahlen Sie das 1. Objekt

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Maschenobjekte konnen an Ebenen geschnitten und aufgetrennt werden.

56+ +
g0+ + 4
a6+ + 4
G+ + 4
Go + 2 + &
5 + B + &
G5+ + 8
55 + 2> +
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Neues Kommando smFlange3d zum Blechbiegen.

Neues Kommando mvFaces3d zum verschieben von ebenen Fléchen. Dies ist dazu
gedacht um gebogene Bleche lokal zu andern.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Esgibt jetzt eine Symbolleiste , Blechbiegen® fur die Erstellung von Blechbiegeteilen.

Blechbiegen @

Y AT
‘4 |

Lasche erzeugen

Ebene Flache verschieben

% A\ e

Lasche abwickeln
1+2

a Uberfliissige tangentiale Kanten erhalten EIN/AUS

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Mit dem Kommando pckFeature konnen die Randkonturen von Taschen erzeugt
werden.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Es gibt jetzt eine Reihe neuer Méglichkeiten der Sonderselektion (Feature-Erkennung)
von Zeichnungselementen.

Sondersleme =

ST LY S
<0

<0

Selektion aler Konturelemente, die an ein bereits selektiertes
Konturobjekt anschlief3en.

Sdlektion aler Konturelemente, die an ein bereits selektiertes
K onturelement anschlief3en.
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0
LY

Selektion aller z-konstanten Flachen eines Korpers.

Selektion aller Steilflanken eines Korpers.

Selektion aller Radiusflachen eines Korpers.

Selektion aller Flachen eines Korpers, die zu einer geschlossenen
Tasche oder Rippe gehoren.

Selektion aller Flachen, die tangential an eine bereits selektierte
Flachen anschlief3en (Fasenerkennung).

Selektion aller Radiusfl&chen, die tangential an eine bereits selektierte
Radiusflachen anschlief}en (Radienerkennung).

Selektion aler Flachen, die zur gleichen Erhebung bzw. Vertiefung
wie die zuletzt selektierte Flache gehdren.

Sdlektion aller Elemente deren Farbe dem zuletzt salektierten Element
entspricht.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Mit dem Kommando threadGroove konnen Gewindefreistiche nach DIN 76 und DIN
509 erzeugt werden.

MORE 7E
+ HORM ?E'Iﬁ_
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{d Gewindefreistich
— Gewindefreistich
DIN [FAD.25 [~]
Form
@a OB g2
©c &b
QE OF 30°
©6 OH
[T] Spiegeln
o
— Parameter
d 1 o
ro |01 =
dg 0.6 o
gl (0.6 o
g2 0.9 o
'% Bezugspunkt selektiersn

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Beim Erzeugen von Kameras kann jetzt eine Hintergrundfarbe bzw. ein
Hintergrundmaterial festgelegt werden, dass die Kameraansicht vollstandig ausfullt.

{&l Kamera bearbeiten

—| Kamera
I

ame

—| Parameter
Seitenverhaltnis

Offnungswinkel

» Kamera selekdisren

oK ] Abbrechen ’Ubenlehmen‘

AuRerdem gibt es einen Toolbutton, um das Seitenverhdtnis und den Offnungswinkel
entsprechend einer realen Photokamera einzustellen.

P Phi:;tc:u-l(amer'ca'= & ﬁ
Kamera Etandard Klginbild-Kamera El
ensor 36mm = 24mm =
Brennweite | 31.2mm =| KB |31.2mm =
kel [59.96° \
[ oK || Abbrechen |
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

20 4 TEXT RECDE

oo/ + 2= + [

Es konnen jetzt mit kerned -dx verschiedene Varianten von Blocksatzbereichen
definiert werden.

i () Bersich
() Objekt-Box
(7) Bogen nachinnen  (7) Bogen nach aussen
) Kurve
Rand oben |0 urten |0
links |0 rechts |0

[] Basis-Linie
'% Wahlen Sie den linken Rand

{d Text bearbeiten
Zeichen

BIW =

Fort [T | El Abstand vor |0
Grobein % |3 = Metrisch [15.33 = | Enzug 1. 1]

Fabe  |Grin (=] links |0

'% Geben Sie den Text ein - Abschlul mit TAB

Fir nachtréglich gednderte Textbereiche, kann mit kerned —u? die Textpositionen
aktualisiert werden.

20 TEXT B
I:Ig T e T {f_——

3.40.00. 0001 - 01.12.2008
Kommando mirL abel zum Spiegeln und Umdrehen von Texten.

Z0 ¢ HIFR « JHJ.HT

oo + %Tf} + TEXT
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Farben @

COLOR CI:IL COLOE:
4 2

3

COLOR COLOR COLOR

BERIEE
Saltala

COLOR COLOR COLOR

il )
cuL cuL COLOR
i) i
s Tl

COLOR COLOR |GET

] +
HULTIM

Beim Umschalten der Farbe kann mit gedriickter SHIFT-Taste die Schriftfarbe und mit
gedrickter STRG-Taste die Schraffurfarbe gedndert werden.

| GET
COLOR
L

Aullerdem kann mit objCol die Farbe aus einem Zeichnungsobjekt Ubernommen
werden.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Innerhalb von Pictures by PC 3.4 kdnnen eigene Farblisten verwendet und bearbeitet
werden.

Rainbow =/ INNNNENNNEER HNNEEREREEER

Standard Farben
Topographic
VG

)

Gray
Rainbow
Bearbeiten ...
Weitere ...
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P Farb-Liste bearbeiten
DIl amx - -

Farb-Profil | = RGE-Farben =

Fabe |  Index | Wert
. | |RGB: 0.577 0.545 0.941
RGB: 0.573 0,686 0941
RGB: 0.580 0.835 0941
RGE: 0.580 0.533 0.838
RGB: 0.580 0.533 0. 761
RGB: 0.584 0,933 0631
RGB: 0.678 0,533 0 584
RGE: 0.812 0,537 0 584
RGE: 0.945 0.529 0 552
RGE: 0.945 0.788 0 552
RGE: 0.949 0 651 0,532
RGE: 0.951 0,620 0 682
RGB: 0.965 0,627 0.800
RGE: 0.965 0,635 0 922
1

~[f0D0dCbhOoOCoooo

s

@l Name |

HSV
Farbe 0630

Sstiqug
et

Magenta (0,584 [&]+
Black 0.000 [&#

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Bel der dynamischen Schnittdarstellung (Kommando walkthru) konnen jetzt die
Schnittkanten und/oder Schnittfléchen eingeblendet werden.

EJ.

L
Schnittkanten Schnittflache

oK Abbrachen

3.40.00.0001 — 01.12.2008
3D-Markierungspunkte sind jetzt auch bei schattierter Anzeige sichtbar.
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Weiter globale Einstellungen fiir die Zeichnungsansichten

EEmey S )
Ausgabe CAM - Draht Referenzen Sichem/Laden
Maus Lupe WVEC-Dateien Dateispeme Fiade
Selektion Gitter Maus Kommando Maus Selektion
Ansichten Ansichten 1| Ansichts-Farben Farb-Verwaltung
Unscharfe
Max. Grolke in % |02 | Max. Samples 17 5
Bitmaps
Anzeige () nur Rahmen @ kleine Auflasung
) mittlere Auflosung () wolle Auflésung
Kleine Auflosung | 128 5 Limit | 160 5
Mitlers Auflosung (512 = Limt 640 =

Ok Abbrechen | | Ubemehmen

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Farbverlauf fur Vollschraffuren (Kommando: gradient).

s+ 5+

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Die Genauigkeit mit der importierte Bilder angezeigt werden kann eingestel It werden.

Impaortierte Bilder @
THFIET IMFORT TMFORT TEAFOET

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Die Anzeige von Farbverlaufen und Transparenz in Schraffuren ist moglich. Uber die
nachfolgenden Toolbuttons kann die Anzeige ein- und ausgeschalten werden.

Verlaufsanzeige EIN/AUS

Transparenzanzeige EIN/AUS
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3.40.00.0001 - 01.12.2008

Unschérfeanzeige EIN/AUS

Hintergrund Farbverlauf in den Ansichtsfenstern

P Globale Einstellungen liléj
Sichem/Laden
Ausgabe CAM - Draht Referenzen CAM - Frasen I
Maus Lupe WEC-Dateien Dateispeme Piade
Selektion Gitter Maus Kommando Maus Selektion
Ansichten Ansichten Il Ansichts-Farben Farb-Verwaltung
Linien-Darstellung
Hintergrund-Farbe _
] Verauf I .
Fadenkreuz
Darstellung {Linien) @ automatisch () schnell () erweitert
Schattierte Darstellung
Hirtergrund-Farbe _
Verlauf -
Fadenkreuz
Darstellung (Linien) @ automatisch () schnell () erweitert
Flacheninnenssite _
Schnittflachen _

Ok Abbrechen | | Ubemehmen

3.40.00. 0001 - 01.12.2008
Pages-Objekt fir mehrseitige Zeichnungsausgabe (Kommando: pages).

P2+ N

Mehrseiten... E‘

3.40.00. 0001 — 01.12.2008
Globale Einstellungen fiir die Druckausgabe




Pictures by PC

Neue Funktionen in Rev. 3.4

Maus Lupe VEC-Dateien Dateispeme Pfade
Seleltion Gitter Maus Kommando Maus Selektion ||
Ansichten Ansichten || Ansichts-Farben Farb-Verwaltung
Ausgabe CAM - Draht Referenzen Sichem/Laden
Unscharfe
Max. Grolke in % |02 | Max. Samples &5 5

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Fur Layer kann jetzt festgelegt werden, ob diese gedruckt werden. AulRerdem kann fir
Layer mit deaktivierter Objektrastung die K oordinatenrastung eingeschaltet werden.

[ P Layer- @lﬂ
A s o |k [P |F | nNr|Name = [ New ..
Q@ w + & 0 1
@® %+ SE 1 Teteder || [ AL
Qo %+ &E 90 Pats -anbenennen
@ ® % v+ & 920 Pages -

' m | r Entfemen
I 0K ] [ Abbrechen ] ( [bemehmen |

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

20 CURLE
oh+ AT+ ﬁ

Mit mkCont und der Option —h kdnnen jetzt auch Konturen schraffiert werden.
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{d Konturieren
Kurven
Toleranz  |[1R1)
[ Ein Obijekt je Kortur
MURES generieren
[ Eine Kurve je Kontur

Toleranz | 0.001 =

hd

‘% Wahlen Sie das 1. Blemert

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Sk e et
Stk E s

Winkelbemal3ungen konnen jetzt auch in Grad, Bogenminuten und Bogensekunden
erstellt werden. Dieswird Uber die Bemal3ungsparameter festgel egt.

%EJ DIHN FAR
oo *| |
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P Einstellungen w-@
Fabe |  Unienpen | Schrftar | Schraffuren
Verschiedenes | Wieitere | Sichem/Laden

BemaBung | Zentrumslinien | Farben | Gruppenrastung
Markierung: Grale: |5 | @ Pfeil (O Kreis () Strich
[ Groke wie Schrft

Abstand Malhiffslinie - Korperaante: | 2.5
Uberstand Malhiffslinie - MaBlinis: 2.5
Anzahl Nachkommastellen: 3

AL (]| f

[ Uberflissige Mullen ausgeben

MaBhiffslinien @ Beide () Murerste () Keine
[7] Mur ein Pfeil und Hifslinie

= ————
Winkel in Grad, Minuten und Sekunden;

[] Mehrfachausfihrung

:

Ok Abbrechen | | Ubemehmen

3.40.00. 0001 - 01.12.2008
Pictures ist auch unter 64 Bit Windows voll funktionsfahig. Dadurch kdnnen erheblich
grofRere Zeichnungen bearbeitet werden.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Uber ,Start-Programme-Schott Systeme* kann das Programm , Tastatur-Makros®
gestartet werden. Das Programmsymbol erscheint dann in der Windows Taskleiste.

B 5] LA

£

&z " Donnerstag
30.10.2008

Uber die Makro-Datei konnen Tastaturkiirzel definiert werden, die auch auRRerhalb von
Pictures qultig sind. Aulerdem konnen Bildschirmtastaturen zur Eingabe von
Sonderzeichen eingeblendet werden.

Lateinische Zeichen [(QWERTZ) Deakdivieren

Griechisch Makro-Datei bearbeiten
<)i_§ Makro-Datei nachladen
Sonderzeichen _—
< Bildschim-Tastatur... » ,
n =g

Kyrilische Zeichen Beenden
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Mit dem Kommando check kann die aktuelle Zeichnung auf Fehler gepriift werden.

Datei
Meu
Offnen ...
Impaort ...
Sichem
Speichem unter ...

Protokolle

Drucken ...

< Zeichnung prifen ... >

Zeichnung ins Clipboard
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P zmennsever =

Check 15 &% » A
Check | Infa E
=} &3 | Alle Priffungen
= 3 Objektprifung
m Objektstrubtur prifen Objektstrubcur ist in Ordnung E
m Doppelte Objelktnamen Keine doppelten Objektnamen
- 4 Leers Objekte suchen Ein leeres Objekt R
----- m Objektbowen prifen Alle Chjektbowen vorhanden
m CObjekifarbe prifen Alle Objekdfarben vorhanden
----- m Objektinformationen prifen Alle Objektinformationen in Ordrung
m Macros auf Geometrie pridfen  Alle Macros enthalten keine 'direkte’ Geometrie |E|
4 | 1] [ 3
Check 'Ringverweise priifen' wird ausgefihrt o

Check 'Trennfléchen' wird ausgefihrt
Check 'Offene EKanten' wird ausgefihrt
Eine von 11 Priifungen war NICHT erfolgreich

4 | (1] [ 4

3.40.00. 0001 — 01.12.2008
Mit dem Kommando mlock kdnnen Unterobjekte eines Macros gegen Selektion
gesperrte werden. Es wird stattdessen das Ubergeordnete Macro selektiert. So kdnnen
bei spiel sweise Baugruppen leichter positioniert werden.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008
Mit pack —02 kann ein Macro temporér gepackt werden. Mit pack —03 kann diese
wieder in Einzelobjekte zerlegt werden.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008
Beim Kommando detail gibt es jetzt eine Option —s um eine Detailansicht im
vorgegebenen Mal3stab zu erzeugen.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008
Beim Kommando cgrav3d gibt es jetzt eine Option —a um den Gesamtschwerpunkt
aller selektierten KOrper zu erzeugen.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

§g+a@¢+ =E

ADIUST ADJE]
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G5+ @ + 52

HIOWE ADJE]
Das Ausrichten von 2D- und 3D-Objekten kann jetzt auch mit Hilfe enes
Parameterdial ogs erfolgen.
{d Auzrichten
Augrichten
; = PRl | e = o P
: ; I_‘_’I % I_‘_’I Dml I\_’Ii I_‘_’I EE I_‘ ’Ié I‘—’IDE I‘—’IHDQ
Y |:§:|NDNE C)ﬁ ':::'EE'E C)@ ':::'EIDD C)Dﬂu I:-‘Iél:l (_)?D C)EED
z oo Ogl; oefe O ompf oy od[ o] o
[7] Relative Position beibehalten
Uberstand
X 0 + Y [0 + Z |0 +
Ausgangspunkie
(@ Objeltbox (0) Selektionspunkt () 1Punkt  (0) 2 Punkte
Zielpunkte
@ Objektbox () 1Punkt ) 2 Punkte
‘% Wahlen Sie ein Objekt
0 Abbrechen

3.40.00. 0001 — 01.12.2008
Es konnen jetzt auch 2D-Rechteckanordnungen erzeugt werden.
20 4 + B¢ BEEE

E3 o 3 aAoEn
LI ARRAY RECTA

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Beim Setzen der 2.5D-Ebene auf das Ende eines Elements liegt jetzt bei Aufruf mit
gedriickter STRG-Taste die X-Achse der 2.5D-Ebene in der Elementebene.

At+e+ e

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Sticklisten (Kommando partslist) konnen jetzt auch as CSV-Datel ausgegeben
werden.
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P Ausgabeformat WEEE‘ =

) Zeichnungstabelle

() Texttabelle
© RTF

I © PDF
i@ Ccsv

(o |t [trcn)

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Mit dem Kommando oProps konnen die Eigenschaften von Zeichnungsobjekten
angezeigt und geandert werden..

Objekt-Eigenschaften
Name obj3
Layer 0
Farbe 3
Linienbreite
Transparenz |1

Unscharfe 0

&) LA G LS LS LS

‘% Wahlen Sie ein Objekt

0K Abbrechen || Ubemehmen

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

R4+

Die Lange und Flache von Konturen kann jetzt mit dem Kommando cProps berechnet
werden. Bei Aufruf mit gedriickter Umschalttaste (SHIFT) erfolgt die Konturselektion
objektweise. Standardmaliig wird elementweise selektiert.

{5 Kontureigenschaften

Toleranz 0.01
Lickentoleranz | 0.001

% Wahlen Sie das 2. Hement
[ ok || Abbrechen

L LR L
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P Kontureigenschaften ﬁ

Eigenschaft | Wert
Lange 300
Fache 5000

Der Knopf ersetzt die alten Kndpfe olen und olen —a.

3.40.00. 0001 - 01.12.2008
Dateisuche und Favoriten in Dateiauswahl dial ogen.

erzeichnis |C:\Program FiIes\Sc:hoﬂSyEl 2

Name
J CamData
. ELeaming
| Exercises
. Samples

J Versions

P #Bohr_Dummy vcz

P 2DDesign.vec -
P 2DHockGeometry vec %‘:;mgslﬁm Files

ott Systeme
g0t ver \PicturesByPC
P 3DHookMachined vec “Wector

P 3DPartMeasure vec - |Typ
i = I Pictures by PC- =

MName 3DHook vec El
Dateityp Alle Import-Formate {’.3d5,'.ai,'.ai2,'.bmp,'.d}d,'.emf,'.eps,'El

3.40.00. 0001 - 01.12.2008
Die Parameter-Dialoge sind alle mit einer Hilfe ausgestattet.

Hahenbestimmung

@ Hehe
() Durch zwei Punkte

(O Durch Kdrper begrenzen

(2 Durch Kérper begrenzen mit Hohe
GréBenanderung

(®) Keine Grifienanderung

O el
O o

Rund

‘% wahlen Sie das Konturobjekt

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Pictures unterstiitzt jetzt die Verwendung einer Space Maus.
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Globale Einstellungen

Gitter Maus Koemmando Maus Selektion
Ansichten Ansichts-Farben Farb-Verwaltung
CAM - Draht Referenzen
Space Mouse VEC-Dateien Dateispems

Geschw.

Minirmum

““ |‘u’ersd1ieben rechts

Geschw.

Mirirmum

H |‘u’ersd1ieben ruriter

Geschw.

Minimurm

I
N‘ |E:mm kleiner

Geschw.
C Drehen -

Mirnirmum
Geschw.
o [Drehen
Minirmum

Geschw

u |D1'ehe.-n z I'U'Iinimum.
| Ok I Abbrechen Jbemehmen

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Sie kénnen in den , Globalen Einstellungen unter ,VEC-Dateien* festlegen, ob das
Import- und Exportprotokoll automatisch angezeigt wird.
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P Giobale Einstellungen - - [ |3
Selektion Gitter Maus Kommando Maus Selektion
Ansichten Ansichten Il Ansichts-Farben Farb-Werwaltung

Sichem,/Laden
Ausgabe CAM - Draht Referenzen CAM - Frasen
Maus Lupe VEC-Dateien Dateispeme Pfade
Datei offnen - alle Formate als Standard
Zeichnungs-Standard pictures veet
Komprimiertes Sichem als Default [l
Woschau-Bilder beim Sichem aktualisieren
Hirtergrundfarbe fur Vorschau _
Worschau-Groke (Poxel) 128 =
Gesicherte Zeichnungsversionen 3 =
Automatisch Sichem (Minuten) z
ACIS-Version beim Sichem @RI ©ORE ©RI7 ©RE @RI
DR4 DRI3I DRZ ©RI1 ©RID
D80 ©70 ©60 @50 © 40
magl! 21 ©O20
“ Import-Protokoll anzeigen
Export-Protokoll anzeigen

;

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Die Export-Einstellungen kénnen jetzt in der Zeichnung gespeichert werden.

ACISNersion

© 19.0 ©® 180 ® 170 © 160 © 150 © 140 © 130
® 1200 110® 100 ® 80 ®70 © 60 @ 50

D40 © 30 O 21

20

Sonstiges
Farben ausgeben

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

oK

| Ok I Abbrechen Ubemehmen

Der neue IGES-Konverter ermoglicht den Im- und Export von Volumendaten.
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3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Pictures enthdlt jetzt einen neuen DXF-Konverter. Damit konnen DXF-Dateien bis zur
Version AutoCad 2009 ein- und ausgelesen werden. Der Konverter unterstiitzt jetzt
unter anderem Schraffuren und TrueType-Schriften.

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Die folgenden neuen Exportformate stehen zur Verfligung:

*.0bj 3D-Maschendaten, die auch Materialinformationen enthalten konnen.
*.3ds 3D Studio Daten.

*.svg Scalable Vector Graphicsfile (Adobe).

*.wrl VRML-Daten (Virtual Reality M odelling L anguage)

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Beim Bitmap-Export kein ein Anti-Aliasing Filter aktiviert werden.
P Windows Bitmap exportieren [ER =)

Vorherige: Einstellungen Sichem

Farben
@ Echifarben (24-Bit)

(©) Palette mit 256 Farben Palette mit 16 Farben

© Grauwerte (0 S/W-Datei generieren

Hintergrund-Farbe l:l
Ausschnitt - N

(0 Mle Objeite (@) Ansicht! () Zoom-Ausschnitt

Band {in % der Breite) 0

Grole
Pigel 7 = x |27

ot

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Neue Business-Graphiken:

‘%_ T { + Stern mit Text.
JI:L + IZ“EHTE + :: E
JI:L + IZ“EHTE + &
JI:L + ':‘&:EHTE + ﬁ__

Prozesskette.

Venn-Diagramm.

Torten-Diagramm.
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e+~ + 1]

3.40.00. 0001 — 01.12.2008

Die XML-Daten werden jetzt mit in das Zeichnungsobjekt geschrieben. So konnen
Businessgrafiken zurlickgelesen, gedndert und aktualisiert werden.

Balken-Diagramm.

Radius innen
Radius aussen
Abstand
Startwinkel
Links

Parallel

Spitzenwinkel

Spitzenlange
Gleichsetige Pleilspitze

3.40.00. 0001 - 01.12.2008

Es konnen jetzt auch Links auf Verzeichnisse, Webseiten, Zeichnungsobjekte und
Zeichnungsseiten erzeugt werden. Auf3erdem konnen die Linksymbole optional mit
Ring erzeugt werden.

ek BE 4 P
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{d Link erzeugen/bearbeiten
Symbol

Symbal zentriert

Symbol mit Bing
Winkel 0

[] Spiegein

Link

() Datei (7 Tetatei
() Verzeichnis (0 Weblink
(©) Outlook-Mail @) Ohjekt
) Seite

‘% Wahlen Sie ein Objekt
( 0K | Abbrechen
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Neue Funktionen in Pictures by PC 3.2

3.20.20.0425 - 09.07.2008

Zum Kommando , newText" gibt es jetzt eine Option ,,-w* wodurch die Breite des
neuen Textes der Breite des Originaltextes entspricht. Die Texththe &ndert sich
dadurch.

3.20.20.0425 — 04.07.2008

Beim automatischen Sichern wird jetzt der Name der zu Uberschreibenden Datei
angezeigt.

3.20.20.0415 - 08.05.2008

Beim Export von CSV-Dateien wird fur die Trennung der Eintrége das in der Windows
Systemsteuerung festgel egte Listentrennzei chen verwendet.

3.20.20.0348 — 27.03.2008

P Globale Einstellun_ @IQ

Ausgabe CAM - Draht Referenzen Sichem./Laden
Maus Lupe VEC-Dateien Dateispeme Ffade
Seleldion Gitter Maus Kommando Maus Selekdion
Ansichten Ansichten |1 Ansichts-Farben Farb-Verwaltung

Magki

Punktanzeige 5

Dyn. v

Zeichenmodus () Standard () Hintergrund

(7) Neu zeichnen (@ Neu zeichnenim Hintergrund
Optimierte Darstellung neuer Objekte
Schattiete Kanten Karper- und Flachen-Kanten
[ Kurven Schrift
Echte Farbe
Puffer-info Zoom-Auschnitt [7] 3D-Ansicht
[ Schattierter Modus
Windows Vista [7] Transparenz-Effekte deaktiviersn

Ok Abbrechen || Ubemehmen

Die AnzeigegrofRe von Punkten (Zeichnungsbefehl pt) kann jetzt in den Globalen
Einstellungen unter ,, Ansichten® festgelegt werden.

3.20.20.0335 — 22.02.2008
20 0IA MORE
ﬁ% -+ | | =+ v %

Bei der Erzeugung vom Mal3ketten gibt es jetzt eine Option —p um ein Pré&fix fur die
Mal3zahl anzugeben. Z.B. Mal3zahlen mit Durchmesserzeichen:
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dimc all -fsh $[subst(lower (var ('OP")),'a’,'n")] -po/

3.20.20.0335 - 22.02.2008

ED) OIH HY

do ¥ |+

Bel der Koordinatenbemal3ung kann jetzt eine Option —t angegeben werden, um die
Koordinaten entsprechend der Achsen bei der Drehbearbeitung zu bemal3en.

codim —t

Die globale X-Koordinate wird zur Z-Koordinate und die globale Y-Koordinate
verdoppelt sich zur X-Koordinate.

3.20.20.0209 - 25.01.2008

Das Kommando ddelements zum Loschen doppelter Konturelemente wurde optimiert.
Insbesondere bei komplexeren Konturen wird nur noch ein Bruchteil der urspriinglichen
Rechenzeit benttigt.

3.20.20.0209 - 29.11.2007

Die Flachenlinien konnen jetzt bei dynamischer Anderung der Ansicht ausgeblendet
werden. Dadurch erhoht sich die Geschwindigkeit beim dynamischen Verschieben und
Rotieren in der Liniendarstellung. Der angegebene Wert legt fest, ab welcher
Zeilenanzahl des Zeichnungspuffers die Flachenlinien ausgeblendet werden.

Globale Einstellunge

Pfade CAM - Draht Sichem/Laden
Maus Selekdion Maus Lupe Dateispeme
Ansichten Selektion Maus Kommanda

Hintergrund-Farbe

[Vzdsie

Dyn. Aachenlinien

() Hintergrund
(0) Neu zeichnen @ Neu zeichnen im Hintergrund
Optimierte Darstellung neuer Objekte
Schattierte Kanten [7] Kérper- und Flachen-Karten
[ Kurven [ Schrift
[7] Echte Farbe
Puffer-Info [ Zoom-Auschritt

Ok Abbrechen || Ubemehmen

3.20.20.0098 — 14.09.2007

Profilkorper konnen jetzt zu einer Gehrung verschnitten werden.

-

=6+ & +ﬂ"‘"
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3.20.20.0098 — 14.09.2007
ACIS-K0rper kénnen jetzt auch an der aktuellen 2.5D-Ebene geschnitten werden.

2,30,

g6+ & +
;@+%+%

3.20.20.0025 - 16.07.2007

Es gibt jetzt eine Symbolleiste , Stahlprofile” mit der diverse DIN-gerechte Stahlprofile
als 2D-Kontur und als 3D-Korper erzeugt werden kdnnen.

Stahlprofile [=]
i024 1025 1026 1028 59410

{5 1-Stahlprofil

IProfil (120
Rehe @ | @ IPB @ IFBI O IPe
Posion () (0 () () oben
- 7 (0 mitte
() @ unten

-
w

oK Abbrechen

Das dazugehorige Kommando heif3 dinSection.

3.20.20.0001 — 25.06.2007

Pictures by PC Rev. 3.2 ist jetzt unter Windows Vista laufféhig. Unterstitzt wird
jedoch nur die 32-Bit-Version des Betriebssystems.

3.20.18.0428 — 19.06.2007

Ruft man die Konturierung mit gedriickter Umschalttaste (SHIFT) auf, dann erfolgt die
Konturselektion objektweise. Standardmafdig erfolgt die Selektion elementwei se.

3.20.18.0399 - 08.06.2007

24 4 D
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30 4 o
. a0 .
o T B T o®
Es gibt eine neue Funktion, um Objekte in eine zu selektierenden Richtung zu
verschieben. Bei der Richtungssel ektion kdnnen mit gedriickter Umschalt(SHIFT)-Taste
mehrere Richtungen addiert werden. Mit der Taste ,T* kann die Richtung des
Sel ektionsel ements umgedreht werden.

3.20.18.0379 — 24.05.2007

Die Handhabung von Objektreferenzen ist um einen Toolbutton zum Ldschen nicht
verwendeter Referenz-Originale auf dem Parts-Layer erweitert worden.

Objektreferenzen
k= PARTS _FOS PaRTS [,
PART [RYER PARTS
Babs e Por'en o‘%jb

FHRTE

Nicht referenzierte Objekte aus Parts-Layer |6schen.

3.20.18.0144 - 27.01.2007

g5+ 80+ ®

HOVE

Beim Kommando mvex gibt es jetzt eine Option ,--nod" zum Unterdricken des
Parameterdialogs. Aulerdem konnen Uber die Option —h nur bestimmte Elemente des
Hilfsobjekts angezeigt werden.

3.20.17.2488 — 17.11.2006

t-

Als Sonderpunkt kann jetzt auch der Schnittpunkt zweier Linien selektiert werden.

3.20.17.2465 - 13.11.2006

Es gibt jetzt eine Symbolleiste zum Editieren und Umschalten der aktuellen
Linienstérke

Neue Objekte werden unabhangig von lhrer Farbe in der eingeschalteten Strichstérke
erzeugt. Die Linienstérke der Umschaltknopfe kann geéndert werden, indem man diese
mit gedrickter STRG-Taste anklickt.



Pictures by PC Neue Funktionen in Rev. 3.2 @

3.20.17.2460 — 07.11.2006
Es gibt jetzt ein Kommando sinkHole zum automatischen Generieren von
Senkbohrungskdrpern. Siehe auch drillBody3d.

3.20.17.2460 — 07.11.2006
Es gibt jetzt ein Kommando ostruct, welches die Macrostruktur eines zu selektierenden
Objektsin eine Textdatei scheibt.

3.20.17.2438 — 02.11.2006

Beim Anlegen, Bearbeiten, Kopieren und Ldschen von Attributen (Kommando:
objAttr) gibt es jetzt eine neue Option -s. Bel Angabe dieser Option werden wahrend
der Selektion ale Objekte ohne Attribute markiert.

3.20.17.2438 — 02.11.2006

Beim Strukturieren von Kreisbogen mit dem Kommando arcmac werden jetzt auch
Kreisbogen in untergeordneten Macroobjekten zusammengefasst. Die urspriingliche
Macrostruktur bleibt in jedem Fal erhalten, da nur Kreisbogen der selben
Hierarchiestufe zusammengefasst werden.

3.20.17.2434 — 20.10.2006
Es gibt jetzt einen Toolbutton zum Ldschen von Objektattributen.

2+ @+ R

3.20.17.2375 — 20.10.2006

Fir die Dialoge ,, Globalen Einstellungen®, , Datei-Eigenschaften® und ,, Parameter” gibt
es jetzt eine Online-Hilfe. Driicken Sie auf das Fragezeichen in der Titelleiste des
Dialogs oder driicken Sie die Tastenkombination ALT+F1 um in den Hilfemodus zu
gelangen. Anschlieffend klicken Sie einfach auf das Eingabefeld, zu dem Sie ndherer
Informationen haben mochten.
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[? Globale Einstellungen

Sichern/Laden
Datsisperrs Ffade CAM - Draht Dateisperrs
Maus Selektion Maus Lupe Referenzen VEC-Dateien
Ansichten Selektion Gitter Maus Kommanda

Hirtergrund-Farbe ]

Markis|
~ , |Hierwird die Hintergrundfarbe der Zeichnungsansicht festgelegt.
Zeiche) Digse ist standardmalig schwarz

CINEET ] 0 ZEwhrien T FInEer grond

Optimierte Darstellung never Objekke

Schattierte Kanten [] kérper- und Flachen-Kanten
[ kurven [ schrift
[] Echte Farbe

Puffer-Info Zoom-Auschnitt

3D-ansicht
schattierter Modus

I [o3 l [ Abbrechen ] I Ubernehimen

3.20.17.2374 - 11.10.2006

ao + 2+ 4
g% + 5+ §-

Mit dem Kommando crvBop3d konnen Kurven gegen Korper getrimmt und an
Korperen aufgerennt werden. Die Richtung der Flachennormalen entscheidet dartiber,
ob der Kurvenbereich innerhalb oder auf3erhalb des Korpers entfernt wird.

3.20.17.2232 - 18.08.2006

0 4 o
go+ @ + B
Texturgeneratoren kdnnen jetzt auch von einem Objekt auf ein anderes kopiert werden.

 Textur-Generatoren

Generator-Typ
O Keiner

O Flache (O Ebene

O Kugel O zylinder

(®) Box (O schrumpfen

Parameter

wek [ ] I——
s |05 2|
oT o5 4 === &
Winkel |45 2 =—=

55 1 4| |
Tt A === &

[] Horizontsl spiegeln (55)
[ vertikal spiegeln (ST)

[ Aus Objekt-Box

L
Beenden

% Wahlen Sie ein Chjekt
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3.20.17.2183 - 07.08.2006

g’

Bel der automatischen Generierung von Bohrobjekten konnen jetzt die Fldchennormalen
ausgewertet werden. Dadurch wird verhindert, dass Bohrobjekte zu konvexen

Zylinderflachen erzeugt werden. Die Option ist nur sinnvoll, wenn die Flachennormalen
richtig sind.

AulRerdem konnen Bohrgeraden jetzt automatisch in Richtung des Objektzentrums
erzeugt werden.

™ Bohrobjekte erzeugen
Eohrobjekte (%) Geraden () Kreise

Richtung Zentral W

Min, Radius

Max. Radius 100 3
Werl. Bohranfang

verl, Bohrende

Flachennormalen auswertan

'% Wahle 1, Objekk

3.20.17.2128 — 03.08.2006

el s A

Bei der Volumenberechnung von ACIS-Kdrpern werden jetzt auch das Gewicht und die

Drehmomente berechnet.
™ K.orper-Eigenschaften
Eigenschaft Werk
Cberflache 0.62784508 m*
Max, Fehler 0.0006 m?
Yolumen 002615377784 m3
Maux, Fehler 0,00001 rm*

Tragheitsmoment 11 3.9204186744464 kgfm?
Tragheitsmoment I2 2.6634227033964 kgfm?
Tragheitsmoment I3 4.4183836977115 kg/m?

Toleranz |III.I:II ¢|
Dichte | 7700kgjm® 7]
1GhU = |fiTem 7

% Wahlen Sie einen Kirper
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3.20.17.2128 — 03.08.2006

g + 58 +&e

Bei 3D-Rotationsanordungen kann jetzt alternativ auch ein Winkelbereich, in dem die
Objekte erzeugt werden, angegeben werden.

+ Objekt drehen

kel

1v| winkelbereich
‘% wiahlen Sie ein Objekt

3.20.17.2091 - 21.07.2006

In den ,Globalen Einstellungen“ konnen Uber die Kartelkarte ,Pfade’ Pictures-
spezifische Pfade (z.B. VECPATH — Suchpad fir Zeichnungen) editiert werden.

[7 Globale Einstellungen g|
Maus Selekkion Maus Lupe Referenzen WEC-Dakeien
Ansichken Selekkion Gitker Maus Kommando
Sichern/Laden
Dateisperre CAM - Draht Dateisperre Pfade

Pfadwariablen

RenderTextures =

Reports

SETPATH

BenutzerD |__3f }( - v %

Cormputer D r_gf }( &~ v %

CiiProgrammet 3choktSysteme! PickuresBy PO eckor
CiiPickuresieckor

ok abbrechen | | Ubernehmen

3.20.17.2084 — 18.07.2006

In den ,Globalen Einstellungen® konnen Uber die Karteikarte ,Referenzen” die
Parameter fr die Verwendung von Referenzen und Bibliotheken festgelegt werden.
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[i Globale Einstellungen =3
Ansichken Selekkion Gitker Maus Kommando
Sichern/Laden
Dateisperre CAM - Draht Dateisperre Pfade
Maus Selekkion Maus Lupe Referenzen WEC-Dakeien
Bibliotheken Symbole als Part einfigen

[ 20-Positionieren mit 'mvesx’

1 | 20-Positionieren it ‘myves'

Referenzen kopieren (") Fehler ignorieran

() Originale automat. kopieren
(%) Parts-Obijekke aukomat, kopisren
() Eehler auslisen

o3 abbrechen | | Ubernehmen

1) Symbole a's Part einfligen

Die Bibliothekssymbole werden automatisch als Referenz-Kopie eingeflgt. Das
Referenz-Original wir im Parts-Objekt erzeugt.

2) 2D/3D-Positionieren mit 'mvex'
Bei der direkten Selektion von Bibliothekssymbolen werden diese mit mvex platziert.
3) Referenzen kopieren

Dies Einstellung legt fest, ob beim Kopieren von Referenz-Kopien in andere Puffer das
Referenz-Original mit kopiert wird.

3.20.17.2084 — 18.07.2006

Bibliothekssymbole kénnen jetzt auch mit Hilfe von mvex dynamisch platziert werden.
ED} LIE “ 4
O + EL'.IE + HUE
30 4 LIE “4‘
(i + EL.Ig g i

3.20.17.2084 — 18.07.2006

Es konnen jetzt auch 3D-M ehrfachanordungen erzeugt werden:

=5+ 98

ARRAY
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3.20.17.2084 — 18.07.2006

Die Symbolleiste , Objektreferenzen” hat jetzt zusétzliche Toolbuttons zum Anlegen
und Verwalten eines Parts-Objekts.

Objektreferenzen @
HE= PARTS _FOS_PARTS e
PART LAYER PARTE D,‘ EL A M 2

BLEE RS Korene AB®

Das Parts-Objekt enthalt alle Referenz-Originale und liegt auf einem eigenen Layer. Die
Toolbuttons haben die folgende Bedeutung:

HE-
FART

O Zeichnungsobjekt in das Parts-Objekt verschieben und durch eine Referenz-
Kopie ersetzen.

PARTE
LAYER
Parts-Layer ein- und ausblenden.
POE
PARTE
B & Parts-Objekt neu platzieren.
PARTS

&

Nicht referenzierte Objekte aus Parts-Layer |6schen.

o,

R & Referenz-Kopie auf neues Referenz-Original umlenken. Relative Position
beibehalten.

m,

A& Referenz-Kopie auf neues Referenz-Original umlenken. Absolute Position
beibehal ten.

Referenzierung prufen.

t j Alleins, Leere" verweisenden Referenz-Kopien |Gschen.

by
x

Referenz-K opien durch Original geometrie ersetzen.

3.20.17.2059 - 12.07.2006

Definitionen fur die Sticklistenerzeugung kénnen als XML-Dateien gespeichert
werden:

2+ 8+
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[F Attributformatangaben

——l =
Tarre Bezeichnung Surmieren | Gr

Bauteilfunktion _
obiject Chijekk Text O
desc Beschreibung Text O O
add Zusatz Text O af—
makt Material Text | O~
4 | W
Format: |-1IZ|.IDs |

|:| Summieren Gruppieren

’ Zuriick ” QF H&bbrechenl

Diese kdnnen dann zur Erzeugung weiterer Stiicklisten verwendet werden:
LIZT
2 + 6+
3.20.17.2059 — 12.07.2006

Animierte Zeichnungen konnen jetzt auch direkt as schattierte (OpenGL) AVI-Datei
ausgegeben werden.

3.20.17.2009 — 04.07.2006

Maschenelemente kdnnen jetzt auch an Ebenen abgeschnitten oder aufgetrennt werden:

o5 + B

Looeeee

3.20.17.1969 — 03.07.2006

Objektattribute kdnnen jetzt neu angelegt, bearbeitet und kopiert werden:

A+ i+

1 Neue Attribute anlegen.

2 + i+ 5

Attribute eines Objekts bearbeiten.

Attribute in anderes Objekt kopieren.
Aul¥erdem konnen Attribute gespeichert und geladen werden:
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[+ Attribute bearbeiten

D XS E> ~

Marne Bezeichnung Tvp
id Kennnumrer Texk
desc Beschreibung Texk
price Preis Mumetisch
fame | |

Bezeichnung | |

Ciptional
Tvp Murmetisch zanzzahlig Texk

k. ] ’ Ahbrechen

3.20.17.1909 - 27.06.2006

Der Kopierknopf besitzt jetzt noch einen weiteren Zustand zum verschieben von
Referenz-Originalen.

ODUFL  DUPL  WIEW REF

el el e e

Bel gedrickter STRG-Taste kann der Kopierknopf jetzt durch finf Zustdnde geschaltet
werden. Mit Hilfe der beiden neuen Zustande kénnen Referenzobjekte erzeugt werden.

UIEW

@@ Beim Verschieben, Rotieren und Skalieren eines Objekts wird das neue
Objekt als Referenz auf das Ausgangsobjekt erzeugt. Das Ausgangsobjekt bleibt
weiterhin sichtbar.

@@ Beim Verschieben, Rotieren und Skalieren von Referenz-Originalen bleiben
die Referenz-Kopien unverandert.

REF

@@ Beim Verschieben, Rotieren und Skalieren eines Objekts wird das neue
Objekt als Referenz auf das Ausgangsobjekt erzeugt. Das Ausgangsobjekt wird nicht
mehr angezeigt.

3.20.17.1838 — 21.06.2006

Der Parameterbereich von Nurbskurven lasst sich an die Kurvenldnge anpassen.
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20 CURNE LEN =
o8 + AT+

Dies ist vor dlem bel der Flachenerzeugung mit importierten Kurven sinnvoll, da
Kurven mit einem extremen Parameterbereich auch zu Fldchen mit einem extremen
Parameterbereich fuhren.

3.20.17.1838 — 21.06.2006

sl
COLOR EORD T30 OUPL oo SEL-(
i '7“'4 0O e wes oz

In der Symbolleiste zum umschalten der globalen Flags gibt es jetzt ein Flag, welches
das Selektionsverhalten von Referenzobjekten festlegt. Die folgenden Zustdnde werden

unterschieden:

SEL-0
{0 Bel Selektion eines Referenzobjektes wird das Originalobjekt selektiert. Das
Referenzobjekt kann durch Selektion mit gedriickter SHIFT-Taste und anschlief3endem
Druck der R-Taste selektiert werden.

Rl Bel Selektion eines Referenzobjektes wird dieses auch selektiert (ov- und or-

Referenzen). Das Original objekt muss direkt selektiert werden.

{:HI Bei Selektion eines Referenzobjektes wird dieses selektiert, wenn das

Originalobjekt ausgeblendet ist (or-Referenzen).
3.20.17.1838 — 21.06.2006
CON- A
% VERT + ;t ~
Polygone kénnen in Einzellinien umgewandelt werden.

3.20.17.1838 — 21.06.2006

Normgerecht gezeichnete 2D-Bohrungen konnen jetzt automatisch mit Attributen
versehen werden. Aus diesen kann dann automatisch eine Bohrtabelle erzeugt werden.

G0

% + ﬁﬁ T @B Bohrungen mit Attributen versehen.
123{%}

% + ﬁﬁ + o8 Bohrungen neu nummerieren.

ORILL
P2 + ff + =
s l=l Bohrtabelle erstellen.
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3.20.17.1558 — 11.05.2006

Mit dem Kommando rmcda konnen kolineare Geradenelemente zu einer Geraden
zusammengefasst werden. Damit kann bel Zeichnungen, die aus vielen kurzen
Geradenelementen bestehen (z.B. nach Zeichnungsableitung), die Datenmenge reduziert
werden.

3.20.17.1558 — 09.05.2006

Der Modéeller basiert nun auf ACIS R16.

3.20.17.1558 — 09.05.2006

2+ 88+ G

Stticklisten kdnnen jetzt auch direkt als Tabelle in einer Zeichnung erstellt werden.

[i' Ausgabeformat wihlen 3

{(#) Zeichnunastabelle
() Texttabells

O RTF

() POF

’ Zuriick H Weiter Hﬂbbrechen]

3.20.17.1447 — 28.04.2006

[? Globale Einstellungen g|
Ansichten Selektion Gitter Maus Kommanda
CAM - Draht Dateisperre SichernfLaden
Maus Selektion Maus Lupe | WEC-Dateien | Datsisperre
Diatalf L —
i
< Zeichnungs-Standard pictures wset >

e Sk 2l Dl F ——

Voschau-Bilder beim Sichern aktualisieren [

I
5
<

<4

iabisch Sicher|
ACIS-Yersion beim Sichern Qris Oriz Qriz Qriz
Crr Orip Qa0 Oz
Qa0 ®so Q40 Q=0
Qz1 Oz

[[_ok ][ abbrechen | [iibernetmen |

In den Globalen Einstellungen unter ,VEC-Dateien kann jetzt ein Zeichnungsstandard
(Datei-Eigenschaften) festgelegt werden, der beim Start von Pictures und beim Anlegen
einer neuen Zeichnung (Kommando: new?2) automatisch geladen wird. Als
Zeichnungsstandard kann eine VSET-Datei oder eine Vektorzeichnung angegeben
werden.
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3.20.17.1320 - 17.03.2006

=4+ [E) +

Die letzte Skalierung kann jetzt auch fir 3D-Skalierungen wiederholt werden.
Aul3erdem kann bei ausgeschaltetem Duplizieren mit gedriickter STRG-Taste die letzte
Skalierung wiederholt werden, ohne das Objekt erneut selektieren zu miissen.

Wird die STRG-Taste gedriickt, wenn Duplizieren aktiv ist, kénnen Reihen- bzw.
Rotations-Anordnungen erzeugt werden.

3.20.17.1320 — 17.03.2006
Es gibt jetzt ein neues Flag fur die Namensgebung fur duplizierte Objekte:

|:
r«y%tfs Duplizierte Objekte erhalten den Namen obj* (wie bisher).

COpYy

HAFES puplizierte Objekte erhalten den Namen des Originalobjekts. Es wird lediglich

die Objektnummer erhoht.

3.20.17.1309 - 16.03.2006
OUFL  DOUPL  JIEW REF

el Gl el

Bel gedriickter STRG-Taste kann der Kopierknopf jetzt durch vier Zustande geschaltet
werden. Mit Hilfe der beiden neuen Zustande kénnen Referenzobjekte erzeugt werden.

UIEW

@@ Beim Verschieben, Rotieren und Skalieren eines Objekts wird das neue
Objekt als Referenz auf das Ausgangsobjekt erzeugt. Das Ausgangsobjekt bleibt
weiterhin sichtbar.

REF

@@ Beim Verschieben, Rotieren und Skalieren eines Objekts wird das neue
Objekt als Referenz auf das Ausgangsobjekt erzeugt. Das Ausgangsobjekt wird nicht
mehr angezeigt.

3.20.17.1204 - 01.03.2006
CON-
% | eer @

Bei der Hidden-Line-Darstellung von Objekten konnen jetzt mehrere Ansichten des
Objekts erzeugt werden.
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Karten (@ sichthare () Werdeckte () Alle
J

Wy, Wahlen Sie e Objek:

Nachtragliche Anderungen am 3D-Objekt konnen mit Hilfe des folgenden Buttons

2+

innerhalb der Zeichnungsableitungen aktualisiert werden.

3.20.17.1004 — 31.01.2006

Mit Hilfe der folgenden Symbolleiste kdnnen Animationen erstellt werden:

3D;‘ dr n
e T 1Ll

PATH LDOK
F
[mmmmi ﬂ |_

& B 4
1'|r1|-:.j
ulol
loululuil .IIIII

3.20.17.1004 - 31.01.2006

Beim Erstellen von Renderszenen konnen jetzt auch Kameras gesetzt und bearbeitet
werden.

CAHERA

o+ o + 6
g5+ &+ 6

3.20.17.0910 - 24.01.2006

Mit dem Kommando
ht2cont

ED,J‘ .I- I::i‘ .*- HE{FH

HATCH CONT

konnen jetzt die Randkurven von Schraffuren generiert werden.
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3.20.17.0854 — 18.01.2006
Cliparts aus Word oder einer anderen Clipart-Sammlung kénnen Sie dem Kommando
clipopen

in Pictures by PC importieren. Diese gilt fur alle Grafiken im WMF- oder EMF-Format,
die Sie zuvor ins Clipboard kopieren.

3.20.17.0854 — 18.01.2006

Beim Import von Corel-EPS-Dateien (*.eps) und Adobe lIllustrator-Dateien (*.al)
werden nun auch Schraffuren mit konstanter Farbe tibernommen.

3.20.17.0555 - 05.12.2005

Im Menu ,Extras‘ -> , Globale Einstellungen* kann jetzt unter ,VEC-Dateien” die
Option , Datel 6ffnen — alle Formate als Standard” aktiviert werden.

[? Globale Einstellungen &|

Ansichten Selektion Gitter Maus Kommando
CAM - Draht Dateisperre SichernjLaden
WEC-Dateien | Dateisperre

e et Tap—

—
Datei &ffnen - lls Formate als Standard p

woschau-Bilder beim Sichern aktualisieren

Hintergrundfarbe For Yarschau -

worschau-Grifie (Pixel) 128

Gesicherte 0 3

Automatisch Sichern (Minuten) £

ACIS-Yersion beim Sicharn Oris Oria Oriz ORiz
Onriy Oriy Ozo O1z0
Oeso ®so0 O40 O30
Oz1 Qzo

RIEEEE

[ ok [ awbrechen | [iibemetmen |

Bei aktivierte Option sind im ,Offnen“- und , Import“-Dialog standardmaRig alle
Dateitypen ausgewahlt.

3.20.17.0455 - 25.11.2005

Die Anzeige von Linienstérken kann jetzt ein- und ausgeschalten werden.

RACT LI-NES =
X Zzushues || |

FE s

3.20.17.0453 — 24.11.2005

In der Symbolleiste , Feature-Erkennung” gibt es jetzt einen neuen Toolbutton zur
automatischen Generierung von Bohrobjekten.
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Dieser erzeugt zu allen Zylinderfléchen eines Objekts Bohrgeraden oder Bohrkreise.

3.20.17.0453 — 24.11.2005

Die Zeichungsausgabe in eine PDF-Datel kann jetzt auch schwarz/weif3 oder in
Graustufen erfolgen.

or-Datel expo

l#arherigs Einstellungen |

Ausschnitk
() Alle Objekte () Bktueller Zoom-Ausschnitt
Seite
EBreite Z10mm -
Hihe 297mm 3
Rand a -
Standard-strichskarke |0, 15mm 3

Farben

) Farbig ) wolle Farben
() Grau-Werte () Schwarz/weil
(%) Mur Schwarz

Sonstiges

[ Innere Flachen-Kurven ausgeben

FDF-Datei anzeigen
Ok abbrechen

3.20.17.0453 — 24.11.2005

Es gibt jetzt eine Symbolleiste ,Normenimport®, die Toolbuttons fir den Import von
Tellen aus einer externen Normteilbibliothek (z.B. Hasco oder Dako) zur Verfiigung

stellt.
Normenimport %]
T R Ow

Es miuissen lediglich die Kommandos der Toolbuttons an die instalierte
Normteilbibliothek angepasst werden. Informationen dazu finden Sie in der PDF-Datei
»P3_normteilanbindung.pdf*.

3.20.17.0218 - 07.11.2005

Bel der dynamichen Schnittdarstellung kann jetzt die Schnittkurve direkt erzeugt werde.
AulRerdem ist es moglich wahrend der Schnittdarstellung zu messen.
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" walk Through

Richtung i@ gicht (O x Oy OZ

Als Bitmap exportieren
Schnittkurve erzeugen | [ Objekt selektieren

Y

3.20.17.0216 — 04.11.2005

Schnitte an durch zwei oder drei Punkten definierten Ebenen konnen jetzt durch
beliebige Flachen (auch Picturesflachen) erzeugt werden.

—

ALL

6+ 5" +

3.20.17.0207 — 21.10.2005

Aus Tabellen kdnnen jetzt Einzellinien, einzelne Zellen und ganze Zellbereiche gel 6scht

werden.
ED.‘_‘- &l 1T
L1 + ‘RRAY =EEE

3.20.17.0207 — 21.10.2005
Das Sheet kann jetzt auch mit der Maus bzw. der Tastatur bedient werden:

Klick auf eine Zelle Zelle aktivieren

Doppel-Klick oder ENTER-Taste Neuen Wert eingeben

Pfeil-Tasten V erschieben der aktiven Sheet-Zelle
POS1-Taste Zelle Al aktivieren

Aulerdem kann im Sheet auch nach Texten gesucht werden:
ZHEET Find

PR+ e

3.20.17.0180 — 18.10.2005

Mit dem Kommando ,ddfaces al“ konnen alle doppelten Flachen einer Zeichnung
entfernt werden.
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3.20.17.0017 — 04.08.2005

In den globalen Einstellungen kann jetzt fir das Speichern von Dateien das
komprimierte VCZ-Format als Default vorgegeben werden.

[i' Globale Finstellungen

Komprimiertes Sichern als Default
i Bl e Ticheee sl alisiers

L e L T N Y

| ak é Abbrechen | | Ubernehmen

3.20.17.0016 — 03.08.2005

2 + §iff + b

Uber diesen Toolbutton konnen Zeichnungsobjekten beliebige Attribute zugeordnet
werden.

[* Attributwerte von ‘stuhl1’ X
attr-Objekt | e

Mummer |ooanot |
Preis |425 5
|

Beschreibung |BE|ro-StuhI ohne Armlehnen

|

Ok Abbrechen

Enthalt eine Zeichnung Objekte mit Attributen, kann mit Hilfe des Toolbuttons

2+t E

eine Stuckliste erzeugt werden.

3.20.17.0001 — 20.07.2005

Mit Hilfe der Option —d konnen bel ipict JPEG oder stark komprimierte TIFF-Dateien
direkt in der Zeichnung gespeichert werden. Dadurch wird die Grof3e der VEC-Datel

stark reduziert.
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ACHTUNG: VEC-Dateien, in die mit ipict —d Bilder eingefiigt wurden, kdnnen nur mit
Pictures by PC 3.20.17.0001 oder neuer angezeigt werden!

3.20.16.0097 — 06.07.2005

Uber das Kontext-Menii kénnen Symbolleisten in eine CDB-Datei exportiert werden:

x|
EDGES CURVE LABEL FACES COLOR
I . Bearbeiten ...

Original wiederherstellen

Kopie
Diurch Kopie ersetzen
Auz Symbaolleizte lozchen

Wollztandig 15zchen

Exportieren ..

Symbollziste Exportieren

Symbollziste wiederherzstellen

Alle Kommandos wiederherstellen

Zum Importieren dient das Tools-Ment:

Datei Fenster |Tools | Extras ¢ i N -

‘ Symbolleisken
-

Meue Symbollgiske

| Symbolleisken importieren ..

Alker Benutzer-Toolbar
Kommando-Liste ...
Tastatur-Kirzel

Gelischte Symbolleisten wiederherstelen

bzw. das Kommando
importui [ file ]

3.20.16.0089 — 01.07.2005

Bei der Konvertierung von ACIS-Fléachen in NURBS-Flachen treten weniger Probleme
auf. Mit Hilfe des Kommandos

dfaces3D -e

kénnen die noch vorhandenen problematischen Fléachen aus den Korpern heraus
getrennt werden. Diese Flachen kann man entweder umférben lassen oder in einen
anderen Puffer kopieren. In dem Symbolleisten liegt die neue Funktion auf folgenden

Knopfen:
2+ i+ 0
und

PA 4+ oo 4 (0

HE 3—H



Pictures by PC Neue Funktionen in Rev. 3.2 @

3.20.15.0410 — 25.05.2005

Uber die globalen Einstellungen kann fir das Offnen von Vektorzeichnungen ein
Schreibschutz gesetzt werden. Ist eine Vektordatel gedffnet, kann Sie von weiteren
Benutzern nur lesend gedffnet werden.

[i Globale Einstellungen =3
Ansichken Selekkion Gitker Maus Kommando
CAM - Draht Sichern/Laden
Maus Selekkion Maus Lupe VEC-Dateien Dateisperre
Dateisperre akkivieren
C:\Programme’,Schott Sy skemelPicturesByPCiWeckor
[ Meuer Eintrag l [ Sel. Eintrage |&schen l

ok abbrechen | | Ubernehmen

Erfolgt der Zugriff auf ein Verzeichnis von mehreren Rechnern aus, muss fur jeden
Rechner ein entsprechender Schreibschutz gesetzt werden. Der Schreibschutz bezieht
sich auf die angegebenen Verzeichnisse und alle Unterverzeichnisse.

3.20.15.0370 — 04.05.2005

Es ist jetzt mdglich entsprechend der E-Learning Kapitel eigene Hilfedateien zu
erzeugen. DafUr befindet sich auf der Instalations-CD im Verzeichnis ,Extras® eine
Setup-Datei , E-Learning_Setup.exe”. Diese instaliert alle fur das Erzeugen eigener
Hilfe-Lektionen notwendigen Dateien.

3.20.15.0350 — 29.04.2005

Mit dem Kommando ,mark —0“ konnen Markierungssymbole auf alle Punkte im
Zeichnungspuffer gesetzt werden. So kdnnen beispielsweise importierte Messpunkte

sichtbar gemacht werden.

3.20.15.0149 - 08.04.2005

Der Layerdialog ist jetzt nicht mehr modal. Das heif¥ bei angezeigtem Layerdialog kann

konstruiert werden.
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F
0 Baukei

i Akt Layer
1 Rohling
= 2t Konturen Umbenennen

Entfernen

| »

Ok || Abbrechen | Ubernehmen

|~

3.20.15.0105 - 24.03.2005

Es gibt jetzt eine Symbolleiste , Schattierte Kantenanzeige“. Mit dieser kann die
Anzeige von Kanten, Kurven und Texten in der schattierten Darstellung aktiviert bzw.
deaktiviert werden.

[i' Symbolleisten

Schattierte Kantenanzeige
[ schraffur

[ selektion

4 |
Kantenanzeige [x]

EDGEZ CURVE LABEL FACE: COLOR

3.20.15.0004 - 21.03.2005

Es gibt jetzt eine Symbolleiste , Schattierte Darstellung”. Uber diese kénnen diverse
Einstellungen (wie z.B. spezielle OpenGL-Shader) fur die schattierte Anzeige gesetzt
werden. Welche Funktionen unterstitzt werden ist abhangig von der verwendeten

Grafikkarte.

Schattierte Darstellung
[ schattierte Kankenanzeige
[ schraffur

4 |

v
L2 Schattierte Darstellung ein/aus.

&' Glanzlicht ein/aus.
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Shader fir schattierte Darstellung verwenden ein/aus.

Defaultshader 16schen.

|
[

PPL-Shader verwenden, dadurch werden Licht-Schattentibergange und
Glanzlichter besser dargestellt.

=
ey
=
m

Die Innenseite von Fléachen wird speziell gefarbt.

Abhangig von der Flachennormale werden die Flachen eingeférbt. Die
Farbung erfolgt abhéngig von anzugebenden Grenzwinkeln stufenweise.

Abhangig von der Flachennormale werden die Flachen kontinuierlich
eingefarbt.

® @ 0O«

Es wird en Gittermuster auf ale Fachen gelegt, so dass
Krimmungsunstetigkeiten sichtbar werden.

%)

3.20.15.0002 - 18.03.2005

Anzeige einer dynamischen Schnittdarstellung.

Es gibt jetzt diverse Moglichkeiten die Oberflache von Objekten in Abhangigkeit von
deren Fachenneigung einzuféarben. Dadurch kénnen leicht  Hinterschnitte,
Formschrégen und Krimmungsunstetigkeiten erkannt werden. Ein Beispiel ist in der
Datei ,, surface-direction.vec* zu finden.

1) Farbstufung abhéngig von der Flachenneigung

2 +F+ 0
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2) Kontinuierlicher Farbverlauf abhangig von der Flachenneigung

A+t + @

3) Gitter abhangig von der Krimmungsanderung

R+5+8

3.20.14.0201 - 04.03.2005

2%~ ¥

Beim Ausrunden kann die Rundung jetzt mit konstanter Breite erzeugt werden, d.h. Die
Rundungsfléche ist bzgl. der urspriinglichen Kante auf beiden Seiten gleich breit.
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Radien

anfang |10
Ende z

LR

@' konstant
() Linear
() Kubisch
() Quintisch
Typ

(%) Rund

{:} Fase

wahlen Sie die 1. Kante

abbrechen

Des weiteren konnen jetzt auch asymmetrische Fasen erzeugt werden. Der Fasenwinkel
ergibt sich dabei aus der unter , Radien angegebenen Fasenbreite und —hdhe.

Radien
AnfFang |10 ¥
Ende 5 &
i{®) Konstant :
{:} Linear

() Kubisch

() Quintisch

Typ

) Rund [] konstante Breite
(%) Fase Asymmetrisch

Wahlan Sie die 1. Kante
abbrechen

3.20.14.0201 — 04.03.2005

Es gibt jetzt eine Symbolleiste Feature-Erkennung.
Fe(x]

Uber diese konnen automatisch Randkurven von Hohlkehlen generiert werden und
Bohrlécher automatisch geschl ossen werden.

M Feature - Randkurven

Kurven

() obere (0 Beide () Léicher schliefen

Max, Z-Koord, [1000 al 3%
Flachen
Mazx. Radius 10 =

Krimmung () Unbestimmt () Konvex (%) Konkay

‘% wiahle 1, Objekt
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3.20.14.0201 - 04.03.2005

v

Die Flacheauswahl mit der Symbolleiste ,Sonderelemente” lasst jetzt auch eine
Beschrankung des Hohenbereichs zu.

iirkel
Min. Winkel  |-10
Magx. Winkel |10
Flache vollstandig im winkelbereich

LIRS

Hihe:
() Beliebig

i(*) Flache teibweise im Hihenbereich

() Flache vollskandig im Hohenbereich
Min. ZKoord. |0
Max. Z-Koord, [1000

LEAETS

| 3%
S

‘% wiahle 1, Objekt

3.20.14.0200 — 02.03.2005

Die 2D-Darstellung von 3D-Objekten (Kommando hView -d) ist jetzt mit Diaog, der
erweiterte Optionen bietet, moglich.

— [CON- =

VERT @

" Hidden-Line

Erzeugen

__________ rei O verderkte (3 alle

Silhouettenkurve () keine (#) standard () innere
[] Bogen erhalten

Kanten

Werdeckte Kanten

Farbe |:|

Linientyp |dashed “ |

'% Wahlen Sie ein Objekt

3.20.14.0152 - 21.02.2005

Uber die Parametereinstellungen kann jetzt auch die 2. Farbe fir Markierungspunkte
festgelegt werden. Diese war bisher immer weil3.

FARAH

B
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[i' Einstellungen X |
Higrreralliinng LT i [ i i St g
il HINTN e SR st il

Verschiedenes e o ALt

Markierungsfarbe I:‘

3.20.14.0119 - 09.02.2005

Winkelhalbierende koénnen jetzt fir 2D-, 2.5D- und 3D-Winkel erzeugt werden. Der
Winkel kann durch Selektion von 2 Linien, 3 Punkten oder 4 Punkten definiert werden.

H
D l:::l

H
D l:::l

20 :
,.5:" .y SLINE o i
o o

30 4 w“ L
- —
(7 "

3N
3N

3.20.14.0118 - 07.02.2005

Die Geschwindigkeit der Anzeige des Konturverlaufs (Kommando: showcont) kann
jetzt durch Setzen der Variable SHOWCONTVEL geédndert werden. ZumBeispidl:

set SHOWCONTVEL=50

Fir den Defaultwert 500 erfolgt die Anzeige mit einer Geschwindigkeit von 500 Pixel
pro Sekunde.

3.20.14.0068 — 01.02.2005

Fir die Bemassung kann jetzt die Ausgabe von Nullen am Ende der Nachkommastellen
erzwungen werden.
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[7 Einstellungen |X|

“ " QT _”_ fifit gt " :u:huﬁ'mﬁ;l_l

e | e |

Bemaliung | e el || o o |I Ll HO N
mabimrng  aobe. 022 § @ efel O ges O Swich

7 il i St

St o il alivie Gk anibe B 3
Ll < e SealfibolF e i e i 3

Anzahl Machkommastelen:

{v| Uberflissige Mullen ausgeben:

mailiilslivier 5 Bewde . Mo ersbe | leine
[ i e Pl il ol s

E i b ane Thookhief geahalt
[ vt bl g

o et
1 |

3.20.14.0064 — 21.01.2005

yek

Die USER-Koordinaten kénnen jetzt durch Eingabe eines bzw. zweier Faktors bzw.
Faktoren gesetzt werden.

[? USER-Koordinaten

akkor {ux[,uvT) eingeben <1 |25.4|

ik Mullpunke Abbrechen

3.20.14.0060 — 20.01.2005

Wird der Bibliothekspuffer angezeigt, kénnen die darin enthaltenen Bibliothekssymbole
durch direktes Anklicken selektiert und anschlief3end platziert werden.

3.20.14.0042 — 12.01.2005

Uber das Menii —Extras — Globale Einstellungen — Selektion kann die Anzeige von
Tipps beim  Arbeiten in der Zeichnungsansicht  aktiviert — werden.

[7 Globale Einstellungen

e — _|| e - _|_ ' m:”__w- b - :|
v | Selekkion il [ —

it e i |

ELasimrind|

il 0ol O gl 7 g
M 4 i

Selekkions-Tipps Cibjekt-3elekkion

Bedienungshimseiss

—
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So wird bei Aktivierung von ,, Objekt-Selektion wahrend der Selektion der Objektname
als Tipp angezeigt, wenn man langer Uber einem Objekt verweilt. Durch Aktivierung
von ,, Bedienungshinweise* wird beispielsweise beim Verschieben mit dem Kommando
.mvex* en Tipp angezeigt, wenn man mit dem Cursor langere Zeit Uber dem
Hilfsobjekt fir die Verschiebung verwellt.

3.20.14.0042 - 11.01.2005

EEI_‘___:‘-
~ % 5 LREEL —> [TERT]
0o -

Beim Kommando mLabel kann jetzt eine Textliste eingeblendet werden, aus der Texte
selektiert werden kénnen.

[i' Pictures by PC

exk: ||

Ok Teutliske Abbrechen

(e

3.20.14.0025 - 14.12.2004

-
?& —> LCON- _)EE:_:-
WERT 2 50

Neuer Toolbutton zum Konvertieren von 3D nach 2.5D.

3.20.14.0003 — 07.12.2004
3D = | H
.ﬁ* —> prcy —> ARG
@@ T L

30 o :
. —> AREY —> | [ap
= |
L

(% .

30
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Uber diese Toolbuttons kénnen jetzt Kreise und Kreisbogen senkrecht zur aktuellen
2.5D-Ebene erzeugt werden.

3.20.14.0002 - 02.12.2004

ED_‘___‘-
—> LREEL —
O - ' =

EI:l-*'-':‘I —> LAEBEL — El:ll T
0o =

Uber die beiden Toolbuttons kénnen Texte erzeugt und editiert werden. Dabei konnen
Textteile markiert und gedndert werden &hnlich wie in einem Word-Dokument. Zu
beachten ist, das die zu &ndernden Zeichen markiert werden miissen.

M Text bearbeiten

Font Arial w
Grifein % (1533 5|  Metrisch |3 3
Farbe Gelb w
Attribuke ] Fett

[ Kursiv

Windows Fonk
‘% Geben Sie den Text ein - Abschiul mit TAE

I [9] 9 ] ’ Abbrechen ]

Die Schriftattribute kdnnen Gber den angezeigten Dialog gedndert werden.
Die alte Variante findet man in der Symbolleiste,,More Label“.

3.20.14.0001 — 29.11.2004
Der Modéeller basiert nun auf ACIS R14.

3.20.11.0811 - 02.11.2004

Der Import von 3D-Studio- (nicht MAX) Datelen (*.3ds) ist nun mdglich. Ebenso
konnen Datelen im Alias’/Wavefront-OBJ-Format (*.obj) importiert werden. Auf diese
Art ist esmoglich, Modelle aus dem Internet in Pictures by PC zu integrieren.

3.20.11.0784 — 29.10.2004
30 4 o
- —
Gt ol

Uber diesen Button kann ein Flachenlicht fiirs Rendern gesetzt werden. Dieses wird auf
ein 3D-Objekt gesetzt, so dass dieses das angegebene Licht aussendet.

L
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3.20.11.0560 — 29.09.2004

Mit dem Kommando fgbg —m kodnnen Zeichnungsobjekte innerhalb des Puffers
verschoben werden, ohne dass die Makrostruktur verdndert wird. Dadurch kann
beeinflusst werden, welche Objekte im Hintergrund und welche im Vordergrund
gezeichnet werden.

3.20.11.0560 — 29.09.2004
304 o
A —> —
G e wH

Im Dialog zum Bearbeiten von Rendermaterialien gibt es jetzt eine Material vorschau.

[i' Shading Material bearbeiten

BT

—| Materialvarschau

4

+| Materialliste

A EW A B L0

—| Material

V9
Beschreibung |Materia| fur den Fuliboden (Fliesen) |
Seiten (%) Beide Seitenn () Vorderssite

—| Farben

Urmngebung I:‘ F Diffuse I:‘ F
N T

Transoarenz - IF Leuchten
Ok Abbrechen

[ (0|

3.20.11.0504 — 22.09.2004
—

30 o
G0~ — D,

Uber diesen Toolbutton kann zu einer Renderszene in der aktuellen 2.5D-Ebene eine
Bodenplatte erzeugt werden. Diese dient als Hintergrund und wird automatisch in einer
Grole erzeugt, welche die gesamte Ansicht abdeckt.
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3.20.11.0466 — 06.09.2004
LIGHT

30 4 o
G0 e B,

In Renderszenen kann jetzt die Beleuchtung und der Schattenwurf fir einzelne Objekte
individuell (de)aktiviert werden.

[ Beleuchtung (obj134) X

8 ght
& 2 2 lght2

(a4 | Abbrechen | Lbernehmen

3.20.11.0466 — 06.09.2004

COLOR
¥

=

Wahlt man den Umfarbeknopf bei gedriickter STRG-Taste, kénnen einzelne Elemente
umgefarbt werden. Dies funktioniert insbesondere auch bei ACIS-Elementen. Mit dem
folgendem Toolbutton kdnnen Farbinformationen aus ACIS-Elementen wieder entfernt
werden:

3.20.11.0466 — 06.09.2004

SHEET
2 ki
Unterhalb dieses Toolbuttons befinden sich diverse Funktionen zum interaktiven
Arbeiten mit dem Sheet.
i [%¢]

[ Bhastly

5 B
ry 1 Sheet

fill—
R B =

= Sortd Sort¥

CIERE ClEdF CIELr
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3.20.11.0466 — 06.09.2004

Die Hilfe wurde um den MenUpunkt ,, E-Learning” erweitert.

]2z 22 32 a: [[[vo [

Hilfe {Referenz)

| E-Learning |

Themen-Ubersicht (PDF)
Meue Funktionen in Rew. 3.2
Meue Funktionen in Bey, 3.0

Poket Guide

Schott Systeme im Web L.,
Support-Anfrage per E-Mail

Info ...

Der Benutzer wird hier Schritt fir Schritt durch diverse Konstruktions- und CAM-
Beispiele geleitet. Momentan gibt es diese Beispiele nur in englischer Sprache.

3.20.11.0466 — 06.09.2004

Der Layerdialog wurde Uberarbeitet, so dass die Layereinstellungen tbersichtlicher sind.
Insbesondere konnen die Layereinstellungen (Anzeige, Rastung) auch gespeichert
werden.

akk, Layer
skock, m
planes
skackz

OF Abbrechen

F
E
=
E

3.20.11.0360 — 02.11.2004

Der Import von erweiterten Windows-Meta-Dateien (*.emf) ist nun moglich. Mit Hilfe
des Kommandos

clipopen
ist es aulferdem Moglich, ein Bild direkt aus dem Clipboard zu tbernehmen.

Der Import Gbernimmt im Moment nur Konturen und (eingeschrankt) Schraffurflachen.
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3.20.11.0329 - 03.08.2004

EDJ oY

: — —>

Ay

Mit Hilfe des Kommandos
acover3d -f

kann eine Flache eines ACIS-Korpers ersetzt werden. Dabel kdnnen Kurven oder
Punkte festgelegt werden, die innerhalb der neuen Flache liegen sollen. AulRerdem ist es
maoglich, die neue Fléche tangential an die Randflachen der zu ersetzenden Fléache
anschlief3en zu lassen.

3.20.11.0329 — 03.08.2004
EDJ oY
: — —>
g ~ M — 4
Mit Hilfe des Kommandos

acover3d

kann Uber eine geschlossene Kurve eine Flache gelegt werden. Dabei kOnnen im
Gegensatz zu ccover3d Kurven oder Punkte angegeben werden, die in der neuen Flache
liegen sollen.

Mit
EDJ "
A > —>
ao M ~ 4B
erfolgt die Selektion der Kurve elementweise (entspricht der Option —€)

3.20.11.0225 - 20.07.2004

30
A N, 4
G2 ol
Beim Bearbeiten von Lichtern kdnnen diese nun aus einer Liste dler im Puffer
vorhandenen Lichter ausgewahlt werden.
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 Spot-Licht andern
—| Cbjekt

ame Z
_, | distantlight1 -

distantlightz

Farbe | nointlight 1

Rt pointlightz s
. |spotlightl

A spotlightz -

Blau 1 | ——

3.20.11.0109 - 21.06.2004

Getrimmte Nurbskurven kénnen nun auf ihren getrimmten Bereich reduziert werden.

EEI.‘___:‘- TRIH NURE:=
Oo -t 7.

Damit konnen bei getrimmten Nurbskurven Anfangs- und Endpunkt mit mvp wieder
direkt verschoben werden.

3.20.11.0082 — 17.06.2004

Es gibt jetzt Toolbars Uber welche die Farbanzeige gemeinsam mit der Farbrastung

festgelegt werden kann.
x|
[+

Selektive Farbanzeige und Farbrastung (7 Farben)
[ Selektive Farbanzeige und Farbrastung (5 Farben)
[ Selektive Farbanzeige und Farbrastung (15 Farben)
[ Selektive Farbanzeige und Farbrastung (16 Farben)

Schliefien |

3.20.11.0082 — 17.06.2004

Eine Vielzahl der Konvertierungsfunktionen bezieht sich auf das aktive Objekt. Zum
Beispidl:

Drickt man jetzt den Button bei gedrickter Umschalttaste (SHIFT), kann das zu
konvertierende Objekt interaktiv selektiert werden.
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3.20.11.0062 — 07.06.2004

Uber den folgenden Toolbutton kann ein Fehlerprotokoll zum letzten Rendervorgang
angezeigt werden.

wgd W A
% e £

3.20.11.0062 - 07.06.2004

Uber den folgenden Toolbutton kann ein Zeichnungsausschnitt gerendert werden.
30 _# o o
. —> —>
T ol {g-
Der Zeichnungsausschnitt wird durch Fenstersel ektion festgelegt. Im Materialdialog gibt

es einen entsprechenden Button, Uber den ein Bildausschnitt festgelegt werden kann, fir
welchen die Rendervorschau bei jeder Material&nderung automatisch aktualisiert wird.

[¥ Shading Material bearbeit~— d |
5 1 .
EHEXcHd gL
MMaterial |Far|:|in|:|izes - |Beschreihung ki
mak-case g Gehduse
mat-floor _ FulRboden
3.20.11.0062 — 07.06.2004
[F Globale Einstellungen x|
Ansichten ] Selektion ] Gitker ] Maus Kommando ]
Maus Selektion ] Maus Lupe ] WEC-Dakeien | SicherniLaden ]

Yoschau-Eilder beim Sichern aktualisieren [

Hintergrundfarbe Fiir Yorschau ;

‘rorschau-Grafe (Pixel) 123 i
Gesicherte Zeichnungsversionen 3 i

Automatisch Sichern (Minuken) 10 i

ACTSVersion beim Sichern Ciriz Rz (R0

Cigo Cizo Clen
ms0 (40 (3.0
Crz1 Clzo Citao

ok I Abbrechen | Ubergehmenl

Uber das Menii ,Extras = Globae Einstellungen kann ein Zeitintervall festgelegt
werden, nach dem eine Zeichnung automatisch gespeichert wird. Sinnvollerweise sollte
auch die Anzahl der gesicherten Zeichnungsversionen auf einen grof3eren Wert gesetzt
werden. Damit  Zeichnungsversionen angelegt werden konnen, muss das
Zeichnungsverzeichnis ein Unterverzeichnis,, Versions* haben. Dieses ist vom Benutzer
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anzulegen, wenn die  Zeichnungen nicht im Standardverzeichnis
» - \PicturesByPC\V ector\“ gespeichert werden.

3.20.11.0001 - 21.05.2004

Neue Symbolleiste ,, Kamera* fir perspektivische Ansichten:

EHI’:‘[FJ
te6 00O

=
fiar]
m
r

Perspektivische Ansicht in Richtung der aktuellen Ansicht

ﬁ Perspektivische Ansicht durch Selektion von Betrachter-Standpunkt und
Zielpunkt.

Perspektivische Ansicht — zwel zu selektierende Punkte legen die
Blickrichtung fest.

Aktuelle Ansicht Uber Regler interaktiv anpassen
Kamera-Ansicht Nr. 1 wiederherstellen oder mit STRG-Taste speichern

Kamera-Ansicht Nr. 2 wiederherstellen oder mit STRG-Taste speichern

Kamera-Ansicht Nr. 3 wiederherstellen oder mit STRG-Taste speichern

E Ansichten sichern und wiederherstellen (Kommando vsave)

3.20.11.0001 - 21.05.2004

Mit Hilfe des Kommandos
rndrpars

ist es moglich, Parameter-Sétze fir das Rendern in Dateien bzw. fUr die Rendervorschau
festzulegen:
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[i' Render-Parameter, bearbeiten gl
TEAXzEHd

Parameter Beschreibung

small Kleines Bild mit 1024 » 762

S @MV el AREE

—| Parameter

MHame |preview |
Beschreibung |V0rschau |

—!| Renderer ~
Renderer |Sch0tt Syzteme Renderer V| 7
Sonder-Far. | |

= Ansicht

() Aktuelle Ansicht und aktueller Zoom-Auschnitt —
() dktuelle &nzicht - Alle Objekte

(%) Gespeicherte Ansicht | Kamera 1 “

= Bild-Parameter

Pixel hor. Pixel wert. I:l

Aufldzung hor, I:I Auflagung vert, I:I

Breite [ 2] Hahe [ &

= Toleranzen

(%) Shading [OpenGL] 2
—~  —— s

Ok Ahbrechen

Aus den Symbolleisten 18sst sich das Kommando wie folgt aufrufen:
'

3Dﬁ*—> W _, o=
G% ol e

3.20.02.0358 — 09.03.2004

Mit Hilfe des Kommandos
sep3 -co
kann ein ACIS-KOrper an doppelsaitigen Flachen innerhalb des Korpers aufgetrennt

werden. Dadurch ist es z.B. moglich, auf einfache Weise die untere und obere Héfte

einer Form zu erstellen. Aus den Symbolleisten 1&sst sich das Kommando wie folgt
aufrufen:

3.20.02.0305 — 04.03.2004

Uber die Dateieinstellungen kann jetzt auch eine Glanzfarbe fir die schattierte
Darstellung angegeben werden.
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ok | Abbrechen |

3.20.02.0305 — 04.03.2004

Es gibt jetzt eine Symbolleiste "Pfade”, welche Buttons zum Erzeugen von Pfaden fir
die CAM-Bearbeitung enthalt.

AP
&
Mit dem 1. Toolbutton kénnen Sie radiale Pfade innerhalb einer Kontur erzeugen. Dabei

kénnen Sie optional auch eine Innenkontur und ein Zentrum fir die Radialbahnen
selektieren. Weitere Parameter kdnnen Sie in einem Dialog festlegen.

M Radiale Ffade erzeugen

[ laeomekrie
MMax. Bahnabstand I =
Inmenradius ID.l ﬂ
Startwinkel [o =
Endwinkel [ze0 |
Toleranz ID.l ﬂ
— Richtung

Eshnrichtung (e Mach Aufen () Mach Innen
Laufrichtung  (8) Gleichlauf () Gegenlauf
[ Maanderbahnen

'% Wahlen Sie die AuBenkontur
oK Abbrechen
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Mit dem 2.Toolbutton kdnnen Sie &quidistante Bahnen entlang einer Kurve erzeugen.
Diese stehen jeweils senkrecht auf der Kurve. Die Parameter konnen tber einen Dialog
eingestellt werden.

™ Pfade entlang einer Fuhrungskuree

[ Geometrie
Eahnabstand

4k

Lange der Einzelbahn 10

I

LR

winkel zur Fihrungskurve |30

Lickentoleranz ID. 1 3

Maanderbahnen r

4

— Ausrichtung
() Mitke () Links () Rechts
Ciffsek

L

Aquidistante Filhrungskurve |0

‘% wdhlen Sie die Fohrungshkure

Ok | abbrechen |

3.20.02.0239 - 04.02.2004

Mit dem folgendem Button kann ein Koérper von einem anderen abgezogen werden,
wobei der abgezogene K érper erhalten bleibt.

3Dﬁ*—>'—>'
g &l &l

3.20.02.0230 — 03.02.2004

Im Selektionsmodus werden zusétzliche Tastaturereignisse ausgewertet. Welche Tasten
ausgewertet werden, kénnen Sie sich anzeigen lassen, indem Sie im Selektionsmodus
F1 dricken.

3.20.02.0230 - 03.02.2004

Uber die folgenden Toolbuttons ist es jetzt moglich Spline-Kurven zu erzeugen, die
direkt durch die Selektionspunkte verlaufen.
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3.20.02.0201 - 21.01.2004

SPLINE

—)E(:f:l

Es gibt jetzt einen Toolbar, Gber den die Farben fir 3D-Objekte transparent angezeigt

werden kdnnen.

[ Symbolleisten |

Transparenz

[ Trimmen
Unda - Anderungen zuricknehnmen

—
[ werschieben 3]

Schliefien |

[ A4 Aol 4 v

3.20.02.0201 - 21.01.2004

Zeichnungen konnen jetzt auch als gerenderte JPG- oder TIF-Datel ausgegeben werden.
Dazu ist beim "Speichern unter" der Zeichnungsdatei als Dateityp "Render-JPEG
Dateien (*.jpg)" oder "Render-TIFF Dateien (*.tiff)" auszuwahlen. Die Auflésung kann
dann Uber den nachfolgenden Dialog eingestellt werden.

[ Rendemn in JPEG-Datei x|

I-I‘.-'Drherige Einstellungen

LI Sichern |

— Farben

Alpha-kanal

Hintergrund-Farbe

— Ausschnitt

() alle Shjekte () Aktueller Zoom-Ausschnitt

Rand (in % der Breite) IIZI

b

 iErdfe

Pixel horizontal
Pixel wertikal

Ereite

Auflésung

13 K1 K1 I

(0] 4 Abbrechen
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3.20.02.0201 - 21.01.2004

30 _#
. — —
@&
Uber diesen Toolbutton kénnen Korper entlang einer Achse verdrillt werden. Dazu wird

zunéchst der Korper und dann zwei Punkte selektiert, welche die Verdrillungsachse
festlegen.

M W erdrillen

— winkel
Anfang I'?JIII ﬂ

Ende IIII ﬂ
— Ubergang
(%) Mit Enick
) clatt

D Krimrnungssketig

Standard |

» Wahlen Sie das 1, Objekk

o, I Abbrechen |

3.20.02.0201 — 21.01.2004
304 o
304 o
A —> —
G e

Uber diese Buttons kann eine Hintergrundlicht firs Rendern gesetzt, bearbeitet und

geloscht werden. Dabei kann immer nur ein Hintergrundlicht erzeugt werden. Das
Hintergrundlicht hat Gberall die gleiche Helligkeit.

3.20.01.0001 - 01.12.2003
IHSI0E

Uber diesen Toolbutton kénnen alle Innenseiten von Kérpern und Flachen rot angezeigt
werden. So lasst sich leichter prifen, ob be einem Féachenverbund auch alle
Flachennormalen in die richtige Richtung zeigen.
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3.20.01.0001 - 01.12.2003

Die Routine "mvex" bittet die Mdglichkeit Objekte interaktiv zu verschieben. Dabei
wird das Hilfsobjekt furs verschieben automatisch beziiglich des selektierten Objekts
ausgerichtet.

e, @ — 4
(% HOWE

M Y erschieben und rotieren

— Eingabe

px o =
Dy o =
pz o =
winkel [0 =
s | =
= %& @ trsn DIR @

i | .ﬂ.bbrechenl

Die interaktive Verschiebung kann zusétzlich durch numerische Eingabe auf exakte
Werte gesetzt werden.

Mit dieser Funktion kann nicht nur verschoben, sondern auch skaliert werden. Driicken
Sie dazu nach der Selektion eines Objekts einfach auf die Taste "S".

3.20.01.0001 - 01.12.2003

Die folgende Funktion rundet Korperkanten mit Hilfe einer Randkurve aus.

56 o - ¥

Dabei muss die Randkurve in einer an die Korperkante anschlief3enden Flache liegen.
Der Rundungsradius entlang der Kante wird durch den Abstand der Randkurve von der
Kante bestimmt.

3.20.01.0001 - 01.12.2003

Fur das Ausrunden mit abrollender Kugel konnen mit der folgenden Funktion erweiterte
Instruktionen gesetzt werden.

3¢~
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M ALzundung

— Instrukkion

1 Roll aut
(8 Cap
() Rollon

» Wahlen Sie die 1. Kanke

o, I Abbrechen |

Die Instruktionen werden vor dem Ausrunden gesetzt und dienen dazu dass Ausrunden
bei einem Flachenlbergang entlang der Kante zu beenden oder fortzusetzen.

3.20.01.0001 - 01.12.2003

Um Fl&chen durch Konturen zu legen ("Skinning"), gibt es jetzt eine erwelterte
Funktion, Uber die eine Vielzahl von Parametern festgelegt werden konnen.

é”j%aﬁ,—q;%

M Skinning

[ abschlufflachen
X Langen-proportionale Einteilung
[ werdrillung minimieren
[T Regelflache
[T senkrecht auf erster Kontur
[T Senkrecht auf letzker Konbur
[T Senkrecht auf allen Konturen
[ Fahrungskursen

[ "wirtuell"

[ Einzel-Selektion
[T objekbweise konkurieren

» Wahlen Sie das 1, Konkurabjekt

(0] 4 | abbrechen

3.20.01.0001 - 01.12.2003

Durch "Skinning" kdnnen jetzt auch verzweigte Flachen bzw. Korper erzeugt werden.
Dabei werden zunéchst die Kurven, fir den Hauptkdrper und dann die Kurven fur die
einzelnen "Aste" selektiert.
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3.20.01.0001 — 01.12.2003

Es ist nun moglich zwei ACIS-Korper tangential zu verbinden. Dabel werden die zu
verbindenden Flachen der beiden Korper selektiert.

=B

M erbindungsflache

— Tangenten

Anfang I- ﬂ
Ende I 1 ﬂ

— Opkionen

[X Flache vereinfachen
[® Richtung anpassen

[® werdrilungen vermeiden

|- Erdrmung opkimieren

Standard |

'% YW ahlen Sie die 1. Flache

i I Abbrechen |

3.20.01.0001 - 01.12.2003

Mit dem Kommando "bend3d" kdnnen Korper gebogen werden.

3 B

Dabei wird der Biegeradius und der Biegewinkel angegeben. Anschlief3end wird zuerst
der Korper und dann der Punkt, an dem die Biegung beginnt selektiert.
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H Biegen
Radius |2':' i’
Winkel |45 ﬂ

[T Ganzer kdrper
[ EBeide Seiten

'% YW ahlen Sie das 1. Objekt

I I abbrechen

3.20.00.0001 - 01.12.2003

Die Prifung von ACIS-Korpern mit "check3d" liefert nun zusétzliche Informationen.
Insbesondere kann man sich das fehlerhafte Element direkt anzeigen lassen.

a0 CHECE
@’5 - ‘ ihad -/

|_ Prufergebnizze fur Objekt ‘obyl* il
— kérper-Elemente

Teilkirper (Lumps) I 1 Cberflachen (Shells) I 1

Kurven [(MWires) 0

Flachen (Faces) I 14 Rand-achleifen (Loops) I 14

Kanten (Edges) IEB Flachen-kanten {Coedges) |56

Eckpunkke (Wertices) I

— Fehler [ Warnungen
@ keine Fehler gefunden

Schliefen |

3.20.00.0001 - 01.12.2003

Das "Healing" von 3D-Korper ist nun in der Lage weitaus mehr Fehler zu korrigieren.

@@ l"' —>l"'

Im Ubrigen verhaten sich ale 3D-Funktionen bei weitem unanfalliger gegeniiber
Fehlern in Korpern.
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3.20.00.0001 - 01.12.2003

Das Arbeiten be schattierter Objektanzeige bittet eine deutlich erweiterte
Funktionalitét. So wird bel der Elementselektion immer das Element im Vordergrund
selektiert. Durch dricken der Taste "<" wahrend der Selektion kann das
Vordergrundelement an der Cursorposition weggeschaltet werden, so dass das
dahinterliegende Element selektierbar wird.

Fahrt man mit dem Cursor Uber Objekte und Elemente, werden diese aufgehellt bzw.
blau angezeigt. Selektierte Objekte und Elemente werden rot angezeigt.

3.20.00.0001 - 01.12.2003

Es kann nun direkt unter Pictures by PC gerendert werden. Dazu gibt es unter den 3D-
Tools ein neues Auswahlment:

30 _# o
, —>
% e
Die einzelnen Toolbars fur das Rendern haben folgende Funktion:

i

Materialien furs Shading erzeugen und bearbeiten. Diese Materialien kdnnen Objekten
zugewiesen werden.

-

Texturgenerator erzeugen und bearbeiten. Der Texturgenerator legt fest, wie en
Material mit Textur auf ein Objekt projiziert wird.

4(;) 1)

Uber diese Buttons konnen die verschiedenen Arten von Lichtern (Spotlicht, Punktlicht,
Gerichtetes Licht, Hintergrundlicht) erzeugt werden.

4

Bearbeiten der Lichtparameter und Verschieben und Drehen von Lichtern.
L |
Erzeugen einer Rendervorschau der aktuellen Zeichnung.

Uber ,Datei* -> , Speichern unter* kann auch eine Bild-Datei (TIFF oder JPEG) mit
dem gerenderten Bild angelegt werden.
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3.20.00.0001 - 01.12.2003

Uber den Toolbar "Objekt-Rastungs-Einstellungen”  konnen  verschieden
Rastgruppeneinstellungen gespei chert werden. Zwischen diesen kann dann umgeschaltet
werden.

Der gedrickte Button merkt sich jewells die aktuelle Gruppeneinstellung.

3.20.00.0001 - 01.12.2003

ker Innlslﬁ:-ctras 2l 1x) 23

i | Sumballsizter .. et

| Meusr Toolbar ...

Kommandos ..

T astatur-kurzel

Uber das Menii "Tools' — "Symbolleisten..." besteht die Moglichkeit sich alle
vorhandenen Toolbars anzeigen zu lassen. Setzt man das "Héackchen" des Toolbars, wird
dieser auf dem Bildschirm angezeigt und kann individuell bearbeitet werden.
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[ Symbolleisten

2D Objekte
[ 20 Toals

[ 20 Toals

[ 2140 Ebene
[ 20 Bibliothek:
[1 30 Drehen
[ 30 Healing
[ 30 kreise

[ 20 Kurven
[ 20 Kurven
[ 20 k&rper
[ 30 Linien

[] 30 Lokale Ops
[ 30 Messen
[ 30 Messen
[ 30 Obijekte
[ 30 Objekte
[ 30 Cbjekte
[ 20 Projektion
[1 30 schieben
] 30 Schnitte
[ 30 Schnitte
[ 30 Schnitte
[ 20 Skalieren
[ 20 Skalieren
[ 20 Spiegeln
[ 20 Toals

[1 30 Toals

[ 30 Toals

[ 30 Trimmen
[ 30 walumen

O allgereine Tools 3

Schliefen |

Der angezeigte Toolbar kann wie folgt bearbeitet werden. Bel gedriickter "STRG"-Taste
kann durch Klicken mit der rechten Maustaste auf einen Toolbutton dieser bearbeitet,
geloscht oder kopiert werden. Uber die linke Maustaste kann der Toolbutton mittels
"Drag&Drop" auch in einen anderen Toolbar verschoben werden.

=l

Die Anderungen bleiben auch bei einem Neustart von Pictures by PC 3.2 erhalten.
Durch Rechtsklick auf das Schott-Systeme-Logo in der Menlleiste kann Uber den
Menupunkt "Standard-Oberflache wieder herstellen” die urspriingliche Anordnung der
Toolbars wieder hergestellt werden.
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3.20.00.0001 - 01.12.2003

ber lnnlslﬁxtras 2 |[|1z] 21

ZRY

| Sumballeistern ... et

ol Heuer Toaolbar ...

Fommandos ...

T astatur-Fiirzel

Uber das Menii "Tools' — "Tastatur-Kiirzel" konne Tastenkombinationen definiert
werden, Uber welche Kommandos aufgerufen werden. Dazu zieht man einfach einen
Toolbutton mit "Drag&Drop" in die rechte Spalte unter " Tastendefinitionen”.
Anschlief?end legt man durch Doppelklick auf die Spalte "Tasten" die gewinschte
Tastenkombination fest. Man sollte aber darauf achten, dass man keine

Tastenkombination doppelt belegt.
[¥ Tastatur-Kurzel |
[ Qruppen Tasken-Definitionen i
E}-Standard Tastenbelegung Tasten | Sprache | Kommandao
i Diverse Kommandos ALT+HE neutral  2-Punkk-Linie
: riff auf Globale Menis
o] [ =] L= I EJ

Schliefien |

3.20.00.0001 - 01.12.2003

Fenster Innlslﬁxtras A s

WA, L | Sumbaolleisten

Heue Symbolleiste

Alter Bernutzer-Toolbar
Faommando-Liste ...

T aztatur-kiirzel

Uber das Menii "Tools' — "Kommandos' kann man sich eine Baumstruktur anzeigen
lassen, die alle Toolbuttons mit ihren Kommandos enthalt.
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x

[ Qruppen Kommandos

--3|:|war|:|in|;| ﬂ Gerichketes Licht erstellen ﬂ

--I:-Iend Gerichtetes Licht in Richtung der Ansicht erstellen

--I:u:u:ul Hintergrund-Licht erstellenfbearbeiten

-u:ut Hintergrund-Licht lEschen

--Iine ||| | Lichtparameter bearbeiten

(2} mesh Punkk-Licht erstellen

E’]--pseuSd Punkt-Licht in Richtung der Ansicht erskellen
Rendervorschau erzeugen

I:;I--snlil:l — Shadingmaterialien bearbeiten

-su:up Spotk-Licht erstellen =

--surF 3 Spot-Licht in Richtung der Ansicht erstellen 3

Schiiefien |

Klickt man mit der rechten Maustaste auf ein Kommando, kann man den Toolbutton
und sein Kommando bearbeiten. Alternativ kann man auch bei gedriickter STRG-Taste
mit der rechten Maustaste direkt auf den Toolbutton driicken.
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3.20.00.0001 - 21.07.2003

Im Dialog ,, Datei-Eigenschaften” kdnnen Zusatzinformationen eingegeben werden:
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[* FileSettings

Yorschau Sichemn/Laden
D1 atei- nfarmationen Farben [RGE] Linienbreiten Toleranzen
== Titel Mercedes 190 |

B Beachieibung |Das ist eine ganz alte Zeichinung eines Mercedes 190

chllizzehwrter |Mercedes
Ak

Bkor Schott Spgteme - Hans-Joachim S chott
=1

ak abbrechen || Ubernehmen

Im Explorer werden der Titel und die Autoren-Angabe im Explorer bei den Tipps
angezeigt:

P P

Typ: Pictures by PC Zeichnung

Titel: Beispiel-Zeichrung

Autor: Schott Syskeme GrbH

Geandert:; 21.07,2003 11:29
wut ] Grife; 897 Bytes

Auch im Eigenschaften-Dialog im Explorer werden die Daten angezeigt und konnen
geandert werden:
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Eigenschaften von infos.vec

Allgemein | #MP-Daten |Sicherheit D ateiinfo

Sprache Benutzer [Deutsch)

Titel |EeispielZeichnung

In diezer Zeichnung wird daz Speichern won
Zuzatz-lnformationen demonstriert

Bezchreibung

Autar |Schntt Syzteme GmbH

Schllizselwarter |Pictures by PC

Zusatzinformationen

Rechte |Cl:||:|yright b Schott Sypsteme 2003

[ ok || abbrechen |

Diese Angaben konnen unter Windows 2000 / XP fur die Suche mit dem Microsoft
Index-Server verwendet werden.

Im Programm , Schott Systeme Einstellungen® kann die Anzeige von zusétzlichen
Datei-Informationen in Explorer-Tipps bzw. —Eigenschaften-Dialogen auch fur TIFF-
und JPEG-Dateien aktiviert werden.
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